
Réponses aux interventions au palier de 2 sans saut 
1 Sud S O N E Passe. Le misfit à Carreau doit complètement nous 

dissuader d'annoncer 2SA. 
 V852  1 2 - 
 AV5 ?    
 8     
 R7532     

 

2 Sud S O N E 2. En réponse à une intervention 2 sur 1 vulnérable, 
vous avez de quoi jouer la manche: 3SA, 4 ou même 
5. L'enchère de 2, changement de couleur au 
même palier est forcing pour un tour. Si Nord vous 
soutient à Pique, vous direz 4, car un chelem est 
lointaint, mais possible 

 ADV32  1 2 - 
 842 ?    
 A73     
 R8     

 

3 Sud S O N E 3.  Indiquons un jeu fort, fitté à Coeur. 

 7  1 2 2 
 AV9 ?    
 RX832     
 AX82     

 

 

4 Sud S O N E Contre.  Il permettra de trouver un éventuel fit Pique ou 
Carreau ou de jouer dans la longue à Trèfle du 
partenaire.  R872  1 2 2 

 42 ?    
 A9732     
 D4     

 

5 Sud S O N E 2SA : si le partenaire détient ARV 6ème et une bricole 
annexe, il devra ajouter le 3ème. 
2SA montre 10-12H, une tenue dans la couleur 
adverse, au moins un semi-fit dans la couleur 
d'intervention et l'espoir de réaliser rapidement neuf 
levées. 

 A98  1 2 - 
 DV10 ?    
 D8762     
 D8     

 

6 Sud S O N E 3SA : le contrat de manche le plus probable. 
3SA montre 13H et plus avec une tenue dans la 
couleur adverse.  AD6  1 2 - 

 RD8 ?    
 6432     
 R74     

 

7 Sud S O N E 3. Les jumps sont  fittés en réponse à une 
intervention. Ils montrent 4 atouts accompagnés d'une 
belle couleur 5ème.  AD742  1 2 2 

 X5 ?    
 97     
 RV85     

 

8 Sud S O N E 2. Cue-bid, comme chaque fois que l'on possède du 
jeu et qu'on a besoin de renseignements 
supplémentaires. Suivant la réponse du partenaire, on 
optera pour les contrats de 4, 3SA ou 5 cités par 
ordre de préférence. 

 42  1 2 - 
 AX85 ?    
 AD85     
 RX5     

 


