
13 V : Personne 

Main de Sud : 

 V962 
 R3 
 AV742 
 X2 

Donneur : Ouest 

 Sud Ouest Nord Est 
    
    
    

Réponse : 

2P: même en présence de disparités entre les 
couleurs, préférez automatiquement la déclaration 
d'une majeure à toute autre réponse à un contre 
d'appel. Deux grandes règles à respecter :- ne 
jamais annoncer une couleur au palier le plus bas 
avec 8 points (et plus),- en cas de choix, privilégier 
la majeure. 

 

14 V : Personne 

Main de Sud : 

 AD852 
 RDV9 
 85 
 52 

Donneur : Ouest 

 Sud Ouest Nord Est 
    
    
    

Réponse : 

2K : afin de jouer dans le fit 4-4 (à Cœur) plutôt que 
5-3 (à Pique). 

 

 

15 V : Personne 

Main de Sud : 

 96 
 RD852 
 AD52 
 96 

Donneur : Ouest 

 Sud Ouest Nord Est 
    
    
    

Réponse : 

4C : au nom des 13 DH concentrés dans deux des 
couleurs promises par le Contreur. Avec des jeux 
positifs, n'hésitez pas à conclure lorsque vous 
connaissez le contrat final. Ne faites appel à un 
cue-bid qu'en cas de nécessité (recherche de 
renseignements complémentaires) . 

 

16 V : Personne 

Main de Sud : 

 V963 
 AD85 
 RD3 
 85 

Donneur : Ouest 

 Sud Ouest Nord Est 
    
    
    

Réponse : 

2T : cue-bid suivi d'un saut à la manche dans la 
majeure qu'annoncera le partenaire. 

 

 

17 V : Personne 

Main de Sud : 

 R963 
 A2 
 AV852 
 96 

Donneur : Ouest 

 Sud Ouest Nord Est 
    
    
    

Réponse : 

2T : cue-bid, suivi de 2 Piques (forcing) si votre vis-
à-vis annonce les Cœurs (ce qu'il ferait avec les 
deux majeures quatrièmes) ou d'un saut à 4 Piques 
s'il déclare lui-même la couleur. 

 

 

18 V : Personne 

Main de Sud : 

 DV85 
 R963 
 96 
 R52 

 Donneur : Ouest 

 Sud Ouest Nord Est 
    
    
    

Réponse : 

2K : cue-bid précédant une proposition de manche 
à 3 Cœurs ou à 3 Piques suivant la couleur 
nommée par Nord. 

 

 


