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Donne 1

jeu avec le mort.

Donne 2 : jeu en défense.
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4v par Sud, entame Dame de Pique.

Au maximum quatre perdantes, si tout va mal, un
Pique, deux Carreaux et un Tréfle.

Comment gagner, malgré des vents contraires ?
Tout simple, il suffit d'y penser : As de Pique, petit
Carreau vers le Valet ! En effet, dés qu’Est
posséde la Dame, accompagnee ou pas de I'As,
on affranchira le Roi du mort, si c’est Ouest qui
posséde la Dame, et Est I'As, de toutes fagons on
aurait perdu deux levées dans la couleur, et on se
serait rabattu sur 'impasse a la Dame de Tréfle.
Vous pouvez vérifier, ce maniement des Carreaux
ne comporte pas de mauvais cas, mais que des
bons !

1SA - 3SA FIN

3SA par Sud, entame 4 de Carreau, 2, As, 6. Roi
de Carreau, 8, et ?

Bizarre qu’avec As-Roi dans la couleur d’entame,
Est ait commencé par I'As pour continuer du
Valet... Cela ne peut s’expliquer que par le fait
qu’il posséde As-Roi secs !

Dés lors, il est vital de lui faire savoir oU nous
retrouver, pour encaisser le solde de la couleur.
Or, a la vue du mort, Est va avoir tendance a
contre-attaquer Cceur, dans la faiblesse.

Pour I'en dissuader, il est limpide de jouer le 10
de Carreau sur le Roi, clairement un appel dans
la couleur la plus chére restante.

Est « lit » correctement le message et joue Pique,
il valait mieux pour son matricule !
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