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Donne n° 1  

    

 Donne n° 2  
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2♠ par Sud, entame As de Trèfle, 6, 9, 5. 2 de 
Trèfle, 10, 4, à vous, sachant que c’est un TPP 
(Tournoi Par Paires). 
 

Faire tout juste les neuf levées « de-tête » ne va 
pas remplir beaucoup votre panier à tops… 

L’enchère et l’entame d’Ouest localisent le Roi 
d’atout et les trois As manquants chez lui. 
Comment, dès lors, ne pas donner deux levées 
de Carreau ? Essayons ceci : deux tours d’atout 
impasse comprise, on revient en main à Trèfle si 
on n’y est pas. 
Petit Cœur vers le mort, Ouest est obligé de 

fournir petit, sinon la 10ème levée est déjà là, la 
Dame qui fait la levée. Atout pour la main, Trèfle 
en défaussant petit Cœur du mort, et le Roi de 
Cœur. Ouest, en main, est dépourvu de Trèfles et 
de Piques, et doit contre-attaquer Cœur en coupe 
et défausse ou Carreau ! Joli coup. 

3SA par Sud, entame 8 de Pique, 4, 9, Roi en 
Sud qui présente le 5 de Cœur. 
 

Sud possède 11 H, et sa façon de jouer indique 
qu’il possède l’As de Carreau, sinon il chercherait 
en priorité à affranchir la longue du mort. 
On lui connait donc 7 H, le Roi de Pique et l’As de 
Carreau, reste 4. 
S’il possède l’As de Trèfle, il y a donc urgence à 

prendre de l’As de Cœur et à rejouer Pique pour 
que  Est défile sa couleur. 
On fournit donc l’As de Cœur, mais que rejouer ? 
Si Sud possède As-Roi de Pique, il faut contre-

attaquer Trèfle, comment savoir ? En regardant la 
carte que Est va jouer sur l’As de Cœur, ici, il va 
fournir le 2, un criant appel Trèfle. Il faut donc 
contre-attaquer… le Valet ! En effet, la seule 
chance de battre le contrat est qu’il possède A-D-

10 au moins 4èmes, si on joue un petit, Sud va 
fournir petit du mort, assurant son contrat. 

Donne 1 : jeu avec le mort. 
Donne 2 : jeu en défense. 
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S O N E 

1♠ 1SA 2♠ FIN 

N E S O 

1♦ 1♠ 2SA - 

3SA FIN   

♠ DV1097 

♥ 92 

♦ 96 

♣ AD105 

♠ 83 

♥ V9852 

♦ V1065 

♣ 94 


