LES ENCHERES FORCING OU NON FORCING

La logique des encheres : le Capitanat
Encheres Forcing et non Forcing

Pour bien comprendre les subtilités de la Majeure 5¢me et ne pratiquement plus rien
avoir a apprendre par cceur, a I’exception de quelques gadgets utiles, il ne faut pas
oublier la regle d’or suivante :

Le But des encheres n’est pas de décrire son jeu,
mais d’annoncer un contrat.

Formulé autrement, cela revient a dire que I’échange de renseignements au moyen des
enchéres n’a de sens et de raison d’étre que si aucun des 2 joueurs ne peut conclure et
déterminer de facon certaine la nature ou la hauteur du contrat qu’il faut jouer.

Sud N E S 0] Répondre 1 a sur I'ouverture d’1 »
Ex:|#a DV862 du partenaire est un échange
v R54 1w - ? d’information inutile, voire parfois
¢ 984 préjudiciable si les adversaires
&% 52 interviennent car le fit ne sera pas
encore connu pour I'ouvreur.
Sud N E S 0]
Ex:|sa DV86
v R54 1w - 1 a
¢ AR87 1 SA 4 v
* 42

Lorsque le partenaire ouvre de 1v, on a de quoi, cette fois ci, jouer 4v. On
commence néanmoins par faire un changement de couleur en disant 1a, car un
chelem est possible si I'ouvreur est fort puisque sa force n’est pas connue avec
précision. Lorsqu’il se contente de répondre 1 SA (12/14 HL), ce n’est alors
visiblement pas le cas et il n’y a plus a tergiverser. La conclusion a 4 v s’impose

alors.



Sud N E S 0]
Ex: |4 DVS8
v RD4 1 e - 3 SA
¢ DO
« D10952

La manche est certaine, méme si I’ouvreur est minimum. Le Fit en majeure
inexistant car I’ouvreur ne possede pas de majeure 5¢me et vous tenez bien
toutes les couleurs. Vous avez donc tous les éléments pour penser que 3 SA est
le meilleur contrat pour votre camp. Indiquez donc vos intentions a votre
partenaire en faisant une enchére précise en force et en distribution (main

réguliere, 13-14 H, sans fit majeur possible). Nommez vos & ne serait d’aucun
intérét.

Sud N E S 0]
Ex: |~ A65
v 54 1 SA - ?
¢ 98
« RD10652

Votre camp dispose d’un nombre de points suffisant pour demander la manche,
mais guere plus, aucun fit majeur ni aucun singleton. Il est alors extrémement
rare, dans ces conditions, de réaliser 11 levées au contrat de 5 & et de n’en
réaliser que 8 au contrat de 3 SA. Il n’y a donc dans ces conditions, qu’un seul
contrat envisageable et strictement aucune raison d’annoncer les %. Si on le
faisait, Nord pourrait logiquement penser que vous envisagez de jouer le
contrat a I’atout & et il serait en droit d’enlever votre 3 SA ultérieur pour
décider de jouer 5.

Il existe plusieurs types d’encheres, qu’il est important de savoir reconnaitre :

Les encheres de conclusion
Les descriptions précises
Les propositions



Les enchéres de conclusions :

NON FORCING

Comme il a été vu en préambule, ces encheéres sont prioritaires.

La regle est la suivante : lorsqu’un joueur PEUT conclure, il DOIT conclure.
Mais attention, ce ne sera possible qu’en face d’un partenaire ayant clairement
précisé sa ZONE de points dans des limites PRECISES.

Autrement dit, || ne peut jamais y avoir de conclusion en face d’un partenaire

Ex :

dont les enchéres ont été imprécises.

Sud
A A65

v R54
¢ 982
« R1065

)

1 SA

3 SA

Nord a parfaitement « zoné » sa
main, 15/17, et I’enchere de 3 SA
est clairement une conclusion. En
aucun cas, Nord n’a le droit de
reparler

D’ailleurs, Sud en disant 3 SA ne décrit pas obligatoirement une main réguliere.
Libre a lui de décider que 3 SA est le meilleur contrat avec une main

« atypique » comme par exemple :

Ex :

Sud
a D43
v A
¢ Vo8
&« D109652

1 SA

3 SA

En revanche, si Nord ouvre de 1 v et que Sud répond 3 SA, ce n’est pas une
enchere de conclusion mais, une zone de points précise, 12-15 H, avec 4 cartes

awv




Les descriptions précises et les propositions : NON FORCING

Ces enchéres sont variées, puisque |'on peut décrire des mains fittées,
unicolore, régulieres ... mais elles ont comme point commun un abandon du
capitanat, au moins provisoire : comme on nhe sait pas réellement ce que
posséde le partenaire, on lui dit ce que I’on posséde soi-méme et on le laisse
se débrouiller pour fixer le contrat. Le Partenaire devra alors assumer son role
de chef !

Quelques exemples pour bien comprendre la démarche :

o Les enchéres de soutien en majeur :

Elles s’emploient dans une zone de points tres précise et indique généralement
un nombre d’atouts précis
C’est le cas de tous les soutiens directs (ou différés) du répondant ou des

soutiens directs de I’ouvreur lorsqu’un fit majeur est trouve.
La décision revient alors au partenaire qui, en fonction de ces informations,
proposera ou conclura.

o L’annonce des mains réquliéres :

Lorsque I'ouvreur, a I’ouverture ou a sa premiere redemande, prononce le mot
de Sans-Atout, sur un changement de couleur par définition imprécis, il décrit
une main réguliere, sans pour autant promettre I’arrét dans les couleurs non
nommeées

e - 1 - 12/14 H, main réguliére. En revanche, les arréts a

1 SA A et a ¢ ne sont nullement garantis

1Ta - 2¢ - 15/ 17 H, main réguliere.

2 SA

Ta - 2¢ - L’ouvreur décrit ici une main réguliere de 18/19 H.

3 SA son enchere n’a rien d’une conclusion, puisqu’il
ignore tout (ou presque) de la main du répondant




Pour sa part, le répondant ne décrit une main réguliere que lorsqu’il déclare les
SA directement (ou apres un changement de couleur) au palier de 2 ou de 3.
(Sauf convention particuliere comme le 2 SA fité ou 2 SA enchere d’essai
généralisée apres un soutien au palier de 2 de I'ouvreur)

1 ¢ - 2SA 11 H environ, main réguliere, sans 4 cartes a v
et a o, avec I'arrét dans les 3 autres couleurs

Te - 1w - Idem, 11 H, main réqguliere. le répondant a
1Ta - 2SA simplement essayé de trouver un fit a v avant
de se décrire.

Sans rentrer dans le détail de toutes les situations d’encheres possibles, il faut garder une

chose présente a I'esprit :

Quand un joueur a annoncé précisément sa main (a la fois en force et en
distribution), la tache incombe au partenaire de conclure les encheres.

Il devient alors le capitaine de la séquence et son role est de fixer le contrat.

S’il ne le fait pas et s’il continue a développer les enchéres c’est, le plus souvent,
parce qu’il n’a pas assez d’éléments pour fixer la hauteur ou la nature du contrat.

Quelques exemples pour comprendre ce principe :

Sud N E S (0] La main de Nord est parfaitement
Ex: aDV76 1 ¢ 1w décrite. Il a une main réguliere de
v RD65 1 SA - 3 SA 12/15 points . aucun fit en majeure
¢ AV4 n’est possible puisque Nord n’a ni 4
& 63 v ni 4 a. La manche est certaine
puisqu’on dispose de 25 H au
minimum .

La conclusion s’impose : on joue 3 SA

Sud N E S 0] ) )
La manche est certaine ; le Fit est
Ex: 4 65 1 e 1w ] ] . .
certain puisque Nord qui a une main
v AR8754 |1SA| - 4 v L R ,
réguliere, possede au moins 2 cartes
¢ D82 R .
a v. Sud peut et doit conclure
% R10




La encore la conclusion s’impose : Vous jouez 4w

Sud N S 0] La manche est certaine ; oui mais
Ex: o V53 1 e 1w laquelle ? Nord en ne soutenant pas
v AR875 1 SA ? a v aindiqué gu’il ne possédait pas
¢+ D82 4 cartes a v mais le fit est encore
& R10 possible s’il a 3 cartes.

Les contrats de 4 v ou de 3 SA sont alors en compétition tous les deux et il est
impossible pour Sud de prendre la décision tout seul sans essayer d’obtenir des
informations supplémentaires sur la main de I'ouvreur. Il doit faire une enchere
d’exploration qui traduit son impossibilité de conclure directement en méme
temps que sa volonté de jouer la manche.

C’est souvent le role dévolu, pour le répondant, au changement de couleur qui ne
traduit pas obligatoirement une main bicolore mais qui peut exprimer I'impossibilité
de conclure.

Elle a pour but de garder les enchéres ouvertes, d’obliger le partenaire a parler
(enchére Forcing) pour en savoir un peu plus sur sa distribution (ou sur sa force,
lorsque cette derniere est encore ambigué).

Exemples :
Sud N E S 0] 2 & ROUDI : enchere
aV53 1 e 1w conventionnelle demandant des
v AR875 |1SA| - |2 &% précisions sur la main de
¢+ D82 I’ouvreur. S’il a 3 cartes a v, on
&« R10 jouera la manche a v. Sinon, on
jouera 3 SA avec la conscience
du devoir accompli
Sud N E S 0] La manche est certaine ; oui mais
a53 1 e 1K laquelle ? le contrat de 4 v est
vy AR875 2 ¢ - ? envisageable si Nord possede 3
e D82 cartes a v, sinon en jouera 3 SA
& RVS3 si Nord tient les a ou 5 ¢ en
dernier recours.




Pour en savoir un peu plus faites un changement de couleur en disant 3 &

Sud
V53
AR875
D82
R10

P o <€ >

Sud
AR532
D75
V82
R10

P o <€ >

N S 0] La manche est certaine ; oui mais

1 o 1w laquelle ? 3 SA ou 4v. Faites un

2 % ? changement de couleur pour en
savoir un peu plus et prendre
votre décision : dites 2 & (4éme
couleur Forcing)

N S @)

1 & 1 a 2 ¢ : 3¢me couleur Forcing

2 & o Si 'ouvreur dit 24, on jouera 4 a

sinon on jouera 3 SA

> Lorsqu’un joueur ne conclut pas a la manche et qu’il poursuit le dialogue,
c’est tres souvent qu’il envisage de jouer un chelem.

Sud
A R532
v875
¢ 2
« RV1087

N S 0]
1 & 3a
44

Lorsque vous avez dit 3 s, vous
avez parfaitement exprimé votre
jeu (11/12 HLS). Nord devait
conclure les encheres en passant
ou en disant 4 a. Pourquoi diable
ditil4 «?

La réponse est simple et découle de ce qui précede : s’il n’a pas conclu a la
manche, c’est qu’il veut jouer plus que la manche, c'est-a-dire le chelem. Son
enchere de 4 & indique donc qu’il controle les & et vise a s’assurer que toutes
les couleurs autres que lI’atout sont contrblées. Collaborez donc avec lui et
indiquez lui, en disant 4 e, que vous controlez les ¢ (grace a la coupe).




En résumeé :

1. 1l ne peut jamais y avoir d’enchéres de conclusion quand le partenaire n’a
pas précisé sa main dans une zone de points précise.
2. Lorsque vous avez parfaitement décrit votre main (force et distribution) c’est
a votre partenaire de prendre le capitanat de la séquence et de fixer le
contrat final.
Si c’est lui qui a précisé sa main, c’est a vous de prendre la décision finale.

3. Quand un des joueurs a fait une enchere précise et que son partenaire ne
conclut pas, celle gu’il a encore des doutes sur la nature ou la hauteur du
contrat. Il faudra alors I’aider en lui donnant des informations
complémentaires sur VOTRE JEU sans chercher a conclure a sa place
puisque vous n’avez aucune idée précise de son jeu.

Des qu'un joueur connait avec suffisamment de précision la force ou la forme
du jeu de son partenaire :

IL DOIT PRENDRE LA DIRECTION DES OPERATIONS.

Son role est alors de conclure les encheres. En cas d’incertitude sur la nature du
contrat (manche en majeure, manche a SA, manche en mineure ?) ou sur la
hauteur (manche ou pas ? chelem ou pas ?) il devra essayer d’obtenir des
informations complémentaires sur la main de son partenaire (en utilisant une
enchere FORCING : changement de couleur ou enchére conventionnelle) afin de
prendre la bonne décision.




