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FORMATION CONTINUE DES MONITEURS 

Solutions du quiz d’avril 2019 
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1- Commençons par éclaircir la signification du saut à 3 . L’ouvreur décrit une 

couleur septième autonome, c’est-à-dire avec au plus une perdante et huit 
levées de jeu ou huit levées et demi.  

Attention ! On entend souvent parler d’ouverture à base de cinq perdantes - ce 
qui est logique quand on possède huit gagnantes - mais qui entraîne souvent 
des abus si la main ne possède pas un unicolore assez robuste. 

 
Notre conseil : réservez le compte des perdantes aux jeux bicolores et 

comptez vos levées avec des unicolores puissants. 
 
Face aux huit levées promises, vous apportez trois levées sûres agrémentées 

d’un doubleton et d’une couleur cinquième, qui peuvent chacun rapporter une 
levée :  explorer le chelem semble donc tout à fait raisonnable. 

 
Sur l’enchère de 3 , le répondant n’a que trois possibilités : passer, enchérir 

4ou faire toute autre enchère à la couleur (4, 4 ou 4). Celle-ci : 

- promet un fit implicite dans la couleur de l’ouvreur 
- dévoile une ambition de chelem 
- montre le contrôle de cette couleur  

- dénie le contrôle d’une couleur plus économique. 
Avec votre jeu, enchérissez donc 4 . 

 
L’ouvreur n’a plus qu’à aviser en revenant à 4 avec un défaut de contrôle 

mineur et en posant le Blackwood dans le cas contraire. Un jeu possible de Nord 

avec laquelle vous réalisez sans douleur douze levées : 
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2- On remarque que Sud n’a pas été touché par la vague de « Contre de soutien 

avec n’importe quel jeu » qui a fait rage cet hiver et qu’il a sagement passé sur 
l’intervention à 2  avec son jeu plat et minimum. 

 

Nord réveille par un cue-bid : que recherche-t-il sachant qu’il avait la possibilité 
de contrer, enchère bien plus économique ? Vu l’espace dévoré par le cue-bid, il 

faut que celui-ci soit très précis : 
- il promet le fit dans la couleur d’ouverture ; 
- il montre un jeu de manche ou plus ; 

- il s’emploie avec un jeu irrégulier (avec un jeu plat, préférer le Contre) ; 
- il dénie cinq cartes dans la majeure d’ouverture (on préférer le Contre).  

 
Ce qui nous donne une main comme la suivante : 

  A975 

  3 

  RD8643 

  R2 

 
Il ne reste plus qu’à trouver votre enchère ! Vous aurez compris que vos trois 

cartes à Pique intéresseront bien moins votre partenaire que votre arrêt à Cœur. 
Le Roi étant une carte bien plus adaptée au jeu à Sans-Atout qu’au jeu à l’atout, 
annoncez 3SA. 
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3- Face au bicolore cher, vous aurez sans aucun doute reconnu le caractère 
modérateur de l’enchère de 2SA. Le répondant vous demande, si vous avez un jeu 

minimum (18-19HL), de répéter votre couleur d’ouverture de manière à pouvoir 
s’arrêter à un contrat partiel. 
 

Or, avec votre jeu de 20HL, vous ne devez pas penser à vous arrêter à un contrat 
partiel dès lors que votre partenaire a eu la force de répondre 1  sur votre 

ouverture. Pour éviter la rupture du dialogue, un bon principe : toute autre 
annonce que 3  montre un jeu de manche et décrit la forme de votre jeu. 

 

La bonne enchère est donc 3 , montrant ainsi une main puissante avec trois 

cartes à Pique. Nord connaîtra votre courte à Carreau par déduction et choisira le 
meilleur contrat de manche en fonction de son jeu. 
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4- Voilà une séquence bien longue ! 
 

L’enchère de 3  montre, bien entendu, un espoir de chelem. Votre jeu est minimum 

mais suffisamment agréable pour nommer votre Roi de Trèfle dans la couleur de 
votre partenaire.  

 
Rappel : Une courte dans la couleur du répondant étant considérée comme une 

mauvaise nouvelle, on privilégie l’annonce des contrôles d’honneur, As ou Roi. 
 
Que faut-il comprendre de l’annonce de 4  de Nord alors que votre camp détient 

tous les contrôles ? Visiblement, Nord ne veut pas prendre le capitanat : soit il 
considère qu’il a tout dit, soit sa qualité d’atout laisse à désirer. Quoi qu’il en soit, 

rien dans votre jeu ne vous permet de reparler puisque votre force est minimum et 
vos atouts anémiques. Vous avez déjà décrit votre main : Passez ! 
 

Un jeu possible de Nord : 
  R72 

  6 

  RDV7 

  ADV64 

 

Même 4 Piques n’est pas sur table et pourtant toutes les enchères sont logiques. Il 
s’agit d’un exemple où la déclinaison des contrôles sert également de procédure de 

vérification du potentiel global de votre camp (voir SEF 2018 p.68). 
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5- Malgré vos six cartes à Pique et votre singleton, la réponse de 1  sur le Contre 

d’appel est la plus approprié sous peine de tromper votre partenaire sur votre 
force. Avec seulement 5H, ne vous inquiétez pas, il y a peu de chances pour que 
les enchères s’arrêtent là ! 

 
L’enchère de 1SA après le Contre décrit un jeu régulier, une force de 19-20HL et 

bien sûr l’arrêt dans la couleur de l’adversaire (voir SEF 2018 p.82) : le fait de 
reparler librement après une réponse faible montre toujours un Contre fort. 
 

Il est temps maintenant de décrire votre jeu maximum - dans le cadre de votre 
première réponse - et votre belle distribution en déclarant directement la manche 

que vous voulez jouer, c’est-à-dire 4 . 

 
Une main possible de Nord : 
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6- Bien que cela ne semble pas évident au premier abord, un Contre punitif au 
palier de 1 devrait vous rapporter une petite fortune !  
 

En effet : 
- vous possédez de beaux atouts et en plus, ceux-ci sont mal partagés du point 

de vue du déclarant ; 
- votre ligne détient la majorité des points. 

On ne voit donc pas trop dans quelle couleur la ligne Est-Ouest va réussir à faire 

des levées ! 
 

La cerise sur le gâteau est qu’Ouest contemple un jeu quasiment blanc (peut-être 
même un « Yarborough* » !) ce qui va rendre le contrat très difficile à jouer faute 
de communication entre les deux mains. 

 
Imaginons que votre partenaire détienne la main suivante : 

  D2 

  975 

  ADV10 

  R1086 

Il transformera avec délice et entamera atout de manière à limiter le nombre de 
levées de coupe de l’adversaire. La note sera salée ! 

 
*Yarborough : C’est un jeu ne comportant aucun honneur, 10 inclus. L’origine 
provient du nom d’un lord anglais du XIXe siècle. Au whist, il misait mille livres 

contre une que son adversaire n’aurait pas un tel jeu à la prochaine main. La 
probabilité de piocher une telle main étant d’une chance sur 1828, il devait à la 

longue en sortir gagnant… 
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7- Voilà un jeu bien embêtant : 
- passer semble bien timoré avec 9H et une bonne majeure cinquième quand 

le partenaire s’est manifesté ; 
- enchérir 2  présente quand même quelques inconvénients, Nord peut être 

court à Pique et passera sûrement pensant trouver, à juste titre, une 
couleur au moins sixième chez vous, ce qui serait ennuyeux à plus forte 
raison s’il détient six cartes à Cœur. 

 
Le Contre commence à ressembler un peu plus à votre main mais il décrit un 

bicolore 5-5 des deux autres couleurs, ici Pique-Carreau. Ne désespérons pas, il 
reste une arme dans notre arsenal !  
 

Dans cette situation, le cue-bid (2) montre l’autre majeure cinquième et un 

soutien de deux cartes dans la majeure annoncée ce qui correspond exactement 
à votre jeu. 

 
La main de Nord qui lui permet de rectifier à 2  votre cue-bid à 2  mais qui 

aurait entrainé un Passe sur une enchère de 2  : 
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8- Encore et toujours ces maudits barrages qui vous empêchent d’enchérir 
tranquillement ! 

 
L’intervention par 4SA de votre partenaire montre un bicolore fort au moins 5-5. 

Vous choisissez votre meilleure mineure comme il se doit et voilà que, faisant fi 
de votre choix, Nord déclare 5…  Que vous veut-il ? 

 

Nord n’a aucune raison de vous demander votre avis si c’est pour ne pas en tenir 
compte : il n’a donc pas de Trèfle et comme il vous a promis un bicolore… il a un 
bicolore rouge et vous demande de choisir entre les Cœurs et les Carreaux. Avec 

votre jeu c’est tout vu, rectifiez à 5 . 

 

Le jeu de Nord : 
  3 

  ADV87 

  AR10765 

  3 

Le contrat de 5 Cœurs n’est pas sur table mais il est meilleur que 5 Carreaux ! 


