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Sud donneur
n Comment décider du contrat a jouer ? -

Sud "ouvre" et son partenaire Nord annonce : "J'ai 12 points". La force
du camp est de 26 points H.
Sud annonce : "Je joue 3SA"

E Quelle carte entamer ?

Ouest possede cinq cartes & Coeur. Il choisit d'entamer du Roi en téte de
séquence. Est et Sud savent donc qu'il posséde au moins quatre Coeurs
commandés par Roi-Dame-Valet.
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Comment décider du contrat a jouer ?

Sud “ouvre”, il posséde 19 points H. Nord son partenaire annonce
“J'ai 7 points”. Sud calcule la force de son camp (26 points H).

La table de décision lui indique qu'il doit prétendre & neuf levées.
Sud annonce : “Je joue 3SA”.

E Quelle carte entamer ?

Ouest va bien entendu entamer Carreau, sa couleur la plus longue. Avec
Dame, Valet, 10 dans la couleur, il entame de la Dame, la présence de I'As
n'y changeant rien. Cette entame permet de réaliser quatre levées 2
Carreau dés que le Roi est tombé. «

| Remarque : avec deux honneurs consécutifs et un honneur supérieur, on
| possede une séquence brisée. L'entame est alors le plus gros des
i honneurs équivalents.
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E Comment réaliser les 9 levées demandées ?

[A] Dans chacune des couleurs, Sud compte ses "levées sires”.
o [10/7/3] 4] 181715 [o RNV 5 -
2 + 1 + 1 + 4 = 8
[B] Il cherche ensuite la couleur ol il peut "affranchir” des levées.
A Tréfle, Sud posséde sept cartes dont les quatre gros honneurs. En
conséquence les adversaires ne possédent que six cartes a eux deusx.
Quand Sud aura joué quatre levées de Tréfle en commencant par la Dame

('honneur du cété le plus court) les adversaires n'auront plus de Tréfle et

le 6 sera affranchi.
o T Au mort par I'As de Coeur Sud doit jouer le
MLQ : 4 de Treéfle vers la Dame puis le 3 vers I'As.

51 | & | rer=r=r= finitdans la main longue et réalise les
[ % | [iofo[8[5] cing levées & Tréfle. Quand il joue le Valet,

le 10 d'Est tombe : le 6 est affranchi.

Retenez cette regle fondamentale du jeu de la carte :

Si dans une couleur il n'y a pas le méme nombre de cartes dans les deux
mains, il faut toujours jouer en premier les honneurs du ¢6té court.
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ﬂ Comment réaliser les 9 levées demandeées ?

[A] Dans chacune des couleurs, Sud compte ses “levées siires”.
Mole| - 9/8[7] | 613
MBeesl M- CoE
1 + 4

+ 1 (aprés rentame) +
[B] Sud a demandé 9 levées, et il posséde 9 levées sires :
ou est la difficulté ?
Observons la couleur Coeur :
Sud va jouer d'abord les honiteurs du c6té court, mais que se passe-t-il
quand il a joué I'As puis le Roi ?

Il ne posséde plus dans son jeu de Coeur qui lui permette de jouer la Dame
et le Valet. Cette absence de carte de communication blogue la couleur.
On dit que la couleur Coeur est une couleur bloguée. Pour aller “chercher”
les deux levées & Coeur, il faut utiliser une “rentrée” dans une autre couleur :
ici, 'As de Pique est la seule possible.

v . ( ) I i
EE - Sud déb oque As et Roi de Coeur.

T (2) Il rentre au mort par I'As de Pique.
ey (3) I joue Dame et Valet de Coeur.
A0[8]5]3]
‘Retenez cette régle :

Quand une couleur est bloquée :
= (1) On la “déblogue” en jouant immédiatement les
—DIvI5[3] * honneurs du coté court.
. -1 (2) On rejoint la main la plus longue par une rentrée
— A dans une autre couleur.




