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n Comment décider du contrat a jouer ?

Sud “ouvre” et recoit les indications sur la force et la distribution de Nord.

Il constate I'existence d'un fit de huit cartes a Pique, couleur qu'il choisit
comme atout. Aux 26 points H de son camp, il rajoute 2 point D et aboutit au
total de 28 points DH. Sud annonce donc “Je joue 447

Ouest obtient alors le petit papier de son partenaire et découvre gue son
camp possede seulement 14 points H. Méme en y ajoutant le point D di au
fit 2 Coeur, il n'est pas question de surenchérir.

E Quelle carte entamer ?

Ouest entame de la Dame de Coeur, téte de séquence compléte. Cetie
entame dénie le Roi.

Est prend I'entame de I'As et sait que son camp ne fera plus de levée dans
la couleur : en effet, il ne reste qu'un seul Coeur au mort, et le Roi est connu
en Sud.
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n Comment décider du contrat a jouer ?

Avec 13 points H, Nord “ouvre”. Il découvre un fit de huit cartes & Coeur &t
27 points DH, et demande donc a Sud, la main la plus longue a l'atout, de
jouer le contrat de 4%,

Est recoit alors le petit papier d'Ouest. Avec seulement 15 points DH dans
son camp. il n'a pas les moyens de surenchérir.

E Quelle carte entamer ?

Ouest entame du Roi de Pique, téte de séquence incompléte.
Quelle doit-étre I'attitude d’Est ? Il doit encourager son partenaire a
continuer la couleur en fournissant une “grosse-petite” carte.

Etudions deux cas ou le Roi reste maitre :
ViHe Le 8 est un appel, il demande a
E’ D106 Q Alg7ig Ouest de continuer a jouer Pique.

95

Vial2 Le 3 est un refus, il prévient le
) partenaire qu'il peut étre dangereux
| ﬁ D106 * (87713 de continuer la couleur (si Sud laisse
| o passer par exemple).
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B Comment faire chuter le contrat adverse ? .

Une observation compléte du mort doit montrer & Est le danger de la
couleur Carreau :
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-Si le déclarant posséde le Roi, il va réaliser
cing levées dans la couleur.

N -Si le déclarant ne posséde pas le Roi, Est sait
J o512 que lmpasse réussit.

Pour faire chuter ce contrat, il faut encore réaliser trois levées, et seule ia
couleur Tréfle, la plus faible du mort, peut les apporter.

Pour déterminer la carte & rejouer, la régle est la méme qu'a l'entame : les
deux cartes qui se suivent (V10) constituent une séquence. Il faut jouer le
Valet, téte de séquence. Cela permettra & Est de garder la main, si Sud
fournit un petit, afin de prendre le Roi une deuxiéme fois en impasse.
Sblservons ce qui se serait passé si Est avait rejoué le 8 de Tréfle au lieu du
alet :
m Ouest fait la premiére levée de Tréfle avec la
Dame, et ne peut rendre la main & son

A '.D’ @ m partenaire pour prendre le Roi de Sud. Jouer le

Valet a permis de réaliser une impasse

forcante.

Est retourne donc le Valet de Tréfle et la défense va prendre trois levées
dans la couleur et faire chuter le contrat.

L(::* camp de la défense doit imaginer comment réaliser les quatre levées
necessaires pour faire chuter le contrat. Il doit compter ses levées comme
le fait le déclarant.

Dans notre exemple, Est sait que son camp ne réalisera plus de levées &
Coeur ni & Carreau. Pour faire chuter, il faut que son camp réalise :

- ou bien trois levées & Tréfle,

- ou bien deux levées & Tréfle et une & l'atout.
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Comment réaliser les 10 levées demandées ?

[A] Dans chacune des couleurs, Sud compte ses perdantes dans sa main de base.
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[B] Pourquoi couper un Pique ne permet-il pas de faire disparaitre une perdante ?

Quand 'adversaire rejoue un troisieme tour de Pique, Sud coupe du 2.
Cette coupe, faite du c6té le plus long a I'atout, n'apporte pas de levée
supplémentaire, car on ne fera plus que quatre levées slres a I'atout.

Seules les levées de coupe réalisées du coté court & Patout peuvent faire
disparaitre des perdantes.

[C] Une couleur peut-elle rapporter une levée d'impasse ?

A Carreau, on posséde une fourchette agrandie A..V104. Elle permet de
faire une double Impasse, d'abord & la Dame puis au Roi :

ARE10[4] Iimpasse & la Dame échoue,

l'impasse au Roi réussit.

Cette levée d'impasse est la dixiéme levée qui permet de réussir le contrat.
Remarquez qu'il 'y a qu'une position du Roi et de la Dame entre les mains
adverses (sur les quatre possibles), qui empéche le déclarant de gagner
une levée par cette double impasse.




