
Les exercices du Comité du Lyonnais 
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Exercice 25             Quiz 

 

DONNE 1               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 R 10 8 7 3  NORD EST SUD OUEST 

 7 4  1 - 1 - 

 D 10 9 2  2♣ - 2  

♣ V 5      
Enchère de préférence : deux atouts seulement mais rien d'autre ne convient. Non Forcing 

DONNE 2               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 R V 7 6 4 2  NORD EST SUD OUEST 

 8 3  1 - 1 - 

 A 10 4  2♣ - 2  

♣ V 4      
La qualité de la couleur des Piques interdit d'en dire plus. Non Forcing 

DONNE 3               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 10 6 4  NORD EST SUD OUEST 

 A D 10 8 3  1 - 1 - 

 3  2♣ - 3♣  

♣ R 9 6 2      
Encourageant, non forcing, ne dénie pas cinq cartes à Coeur. 

DONNE 4               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 A 10 7 5 4  NORD EST SUD OUEST 

 3  1 - 1 - 

 R V 9 2  2♣ - 2SA  

♣ D V 5      
11/12 HL, les cinq Piques sont toujours possibles 
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DONNE 5              Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 A 10 7 4  NORD EST SUD OUEST 

 R 9 2  1 - 1 - 

 R 10 4 2  2♣ - 4  

♣ D 7      
Enchère de conclusion. Parce qu'il faut jouer la manche avec 12 points H en face 

de l'ouverture. 

DONNE 6               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 A R 10 8 4  NORD EST SUD OUEST 

 R D 9 3  1 - 1 - 

 5  2♣ - 2  

♣ D 10 4      
Quatrième couleur, parce que le jeu est trop fort pour une conclusion immédiate 
à la manche. 

DONNE 7               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 A R V 8 6  NORD EST SUD OUEST 

 9 5  1 - 1 - 

 3  2♣ - 4♣  

♣ A D V 7 4      
Enchère à connotation chelemique. Fit Trèfle à saut dans la perspective de 6♣. Forcing ! 

DONNE 8               Donneur : NORD  Vulnérabilité : Person. 

 A R 10 6 5 3  NORD EST SUD OUEST 

 8  1 - 1 - 

 A 10 3  2♣ - 2  

♣ D 7 5      
On répétera les Piques au tour suivant pour annoncer six cartes dans un jeu de 
manche. Forcing de manche. 
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