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Les 4 jeux : 
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Commentaire :    

→ L’idée d’éliminer la perdante Carreau par l’impasse n’est pas la 

priorité. Il convient de hiérarchiser les actions et cumuler les 

chances de succès. Le déclarant doit voir qu’il possède sept cartes 
à Pique dans la ligne. Si la couleur est partagée 3-3, le dernier 

Pique du mort permettra de défausser le Carreau perdant. 

 

 

La bonne ligne de jeu : Sud joue d’abord As et Dame de Trèfle puis 

le Roi de Pique. Ouest prend et rejoue Pique, par exemple. Dame 
et Valet de Pique sont encaissés : comme les Piques sont 3-3, Sud 

monte au mort à l’As de Carreau et défausse son Carreau sur le 6 

de Pique. Si ça n’avait pas été le cas, il lui restait toujours la 

ressource de l’impasse à la Dame de Carreau. 
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Les solutions de l’exercice n°10 :              

 

Main n°1     -> 2SA : Texas Trèfle, avec l’intention de passer sur la rectification à 3♣.               

 

Main n°2     -> 3 : « Texas pour 3SA », conventionnellement demande d’arrêt Cœur 

pour jouer 3SA, sans quatre cartes à Pique.                                

Main n°3     -> 2 : Main non nulle mais sans espoir de manche, avec cinq cartes à 

Pique.               

Main n°4     -> 3 : « Texas impossible » pour les Cœurs adverses, conventionnel-

lement Stayman.                              

Main n°5     -> Contre : D’appel, pouvant descendre à 6H avec une main bien 

distribuée.                             

Main n°6     -> 3 : Texas Pique, Forcing de Manche. Sinon, enchérir 2.               

  

Main n°7     -> 3♣ : Texas Carreau, non nulle mais pas nécessairement forte.                             

 

Main n°8     -> 3SA : Avec ou sans arrêt Cœur si aucun contrat alternatif 

envisageable.                        

Main n°9    -> Passe : Avec un jeu sans intérêt.               

  

 

 


