Cours 2¢™Me année

Cours 6
Le plan de jeu de |la défense



Quelques rappels rapides...

* Le contrat du déclarant :
Faire au minimum le nombre de levées
du contrat final
* Le contrat de la défense :

Empécher le déclarant de faire
ce minimum de levées
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La question de I'entame !

Compter ses levées gagnantes
1) Avant d’entamer
2) A la vue du mort

> Elles sont aléatoires

» Dépendent de la répartition des
cartes
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La question de I'entame a SA!

La course a I'affranchissement d’une couleur
longue

Entamer preférentiellement :

1. La téte d’une séquence d’honneurs dans une
longue d’au moins 4 cartes

2. La 4°™e meilleure d’une couleur avec au moins un
honneur

3. La deuxieme meilleure d’une longue sans honneur
4. Le « top of nothing »
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Exercice

Vous jouez contre un contrat a SA. Combien de levées pensez-vous réaliser

avant d’entamer?
Al P 3 levées certaines : As, Roi, Dame
A ARD1053 al > Levées supplémentaires :
NEE ' Dépend de la position du valet
d et/ou du valet 4éme
N 9862 Il reste 3 cartes cachées. Le valet
AARD1053 Al ? tombera donc a la 3¢™e |evées.
A 5 Vous réaliserez 6 levées.
NEY Y Il reste 4 cartes cachées.
alA 1 al 7 Si Est et Sud fournissent une carte
RD1053 a pique, Le valet tombera
o 2 sirement a la 2¢™e ou a la 3eme

levée. Vous réaliserez 6 levées.
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Exercice

Sud joue 3 SA apres la Sud | Ouest | Nord | Est
séquence d’enchéres : 1SA | passe | 2db | passe
29 | passe | 3SA Fin
Combien de levées LI
- Y4
certaines avant d’entamer ? AARDS?2 N
Slevées: # *?

As, Roi et Dame

Plan de jeu de la défense 6



Exercice

] . Sud Ouest Nord Est
Sud joue 3 SA apres la 1SA passe | 24 basse
séquence d’encheres : 24 passe 3SA Fin

Vous entamez de I’As en téte & V7
de séquence. Combien de A ARDS8S?2 ' Y,
levées certaines?

o 2

Ouest a répondu 2 ¢ au Stayman, il a 2 ou 3 cartes a

pigue
Il ne peut avoir la 10 et le 9 4¢me

si Est pense a débloquer la couleur
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Exercice

Sud joue 3 SA aprés la Sud Ouest | Nord Est
séquence d’encheéres : 1SA | passe | 24 passe
2¢ passe 3SA Fin
Combien de levées certaines oo ?
s ?
avant d’entamer: & ARDS?2 & ?
3 levées : As, Roi et Dame o ?
Vous entamez de I’As en téte S V7
de séquence. Combien de
?
levées certaines? “ARDS82 ol
o ?

Toujours 3 levées
Vous n’avez pas d’indication sur le nombre de cartes a ¢ de Sud
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Exercice

Sud joue 3 SA apres la séquence Sud Ouest Nord Est
d’enchéres : 1SA passe 2 passe
26 passe 3SA Fin

Vous entamez de I’As en téte de séquence puis vous

jouez le Roi.

Votre partenaire joue le 9 * V7
puis le 3. *ARD82 93
Jouez-vous la dame ? o 65
& V7
Vous donnerezune |& ARDS8?2 & 94
levée ! & 10653
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La question de I’'entame a I'atout !

A l'atout, le pouvoir de coupe du déclarant rend
inutile I'affranchissement d’une couleur longue.

Entamer préferentiellement pour :
* Affranchir rapidement des levées d’honneur

* Réaliser une ou des levées de coupe avant que

le déclarant n’ait capturé les atouts de la
défense
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La question de I’'entame a I'atout !

» Analyser sa main

» Analyser la séquence d’enchére.

Choisir le type d’entame qui a le plus de chance de
battre le contrat :

- entame active

- entame passive

- entame dirigée
Se rappeler que la chute du contrat se décide souvent a
I’entame
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La question de I'entame a I'atout!

Vous jouez contre un contrat a 4#.
Combien de levées pensez-vous réaliser a la vue du mort?

&V72 ® V106
Y ¢ Av9s
¥ ARD7 ® A62
® R5
¥ ARD7
Aucune certitude a Ceceur
. ¢ 8652
Sud peut avoir :
- Un doubleton do74

- Un singleton

_ Voire une chicane ! une seule certitude :

Le Roi d’atout
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Le compte des levées gagnhantes par le
partenaire de I'entameur

Le compte des levées gagnantes par le partenaire
de I'entameur

L’entame et la vue du mort fournissent des informations
importantes permettant de compter le nombre de levées
gagnantes du flanc.

1. Quelles sont les cartes maitresses de ’entameur
2. Quelles sont les cartes équivalentes de I'entameur

3. Comment aider mon partenaire a affranchir sa
longue.
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Exercice

Sud a ouvert de 1SA et Nord a conclu a 3SA. Ouest entame.
Combien de levées Est peut-il compter dans cette couleur ?

é 852 > Le Roi est téte de séquence et
promet Dame-Valet avec 4 cartes.
R A743
& & » Sud n’a que 2 petites cartes a trefle
S » Le flanc réalisera 4 levées a treéfle

> Le Valet promet 4 cartes
commandées par V-10-9
» Sud n’a que 2 petites cartes a Pique
‘ v Q AR2 » Le flanc réalisera 4 levées a pique.
. 5 » Est doit prendre soin de débloquer
' la couleur (Roi, puis As et enfin le2)
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L'analyse de la premiere levée

Sud a ouvert de 1SA et Nord a conclu a 3SA. Ouest entame du 5 de
pique. Est fournit la dame prise par I’As de Sud. Combien de levées
Ouest peut-il compter a pique?

& 106 » Le Roi et le Valet sont promus
cartes maitresses.
& RV953 & D > Le 9 deviendra carte maitresse
apres la chute du 10.
& A » L'ouvreur de 1SA ne peut détenir

5 cartes a pique. Le 3 fournira un
pli de longueur

4 levées grdce a l'aide d’ Est dans la manceuvre
d’affranchissement.
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Ou trouver les levées manquantes ?

Sud a ouvert de 14 et Nord a ® RV7
conclu a 44. ¥ 1052
Ouest entame de I’As de Ceeur, ¢ 974
puis joue le Roi et constate la % ARDI10
chute de la Dame placée en Sud. 486 N
Dans quelle couleur peut-il : ARVA 1§ e ¥ 63
espérer trouver les levées qui R63
%9752

manquent ?

¥ D7

A Ceeur: inutile, la couleur est controlée par la coupe en Sud

A Treéfle: trop de cartes maitresses en Nord.

A l'atout : certes non

Reste Carreau en espérant trouver de l'aide chez le partenaire.
Contre-attaque du 3 de carreau (petit prometteur)

ENEANER NN

Plan de jeu de la défense 16



Ou trouver les levées manquantes ?

Sud a ouvert de 1 et Nord a & RV7
conclua 4. ¥ 1052
Ouest entame de I’As de cceur, 974
puis joue le Roi et constate la & ARD10
chute de la dame placée en & 386 & 43
Sud. ¥ ARV4 N ¥ 9863
Dans quelle couleur peut-il ® R63 o E ¢ A852
espérer trouver les levées qui S
manquent ? » 9752 & 843
& AD10952
v' A Ceeur: inutile, la couleur est VD7
contrélée par la coupe en Sud ¢ DVI1O
v’ A Tréfle: trop de cartes maitresses % V6
en Nord.
v' A l'atout : certes non
v Reste Carreau en espérant trouver Le contrat chute sur la
de l'aide chez le partenaire. contre-attaque carreau

Contre-attaque du 3 de carreau
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Ou trouver les levées manquantes ?

_ . ) Nord Est Sud Ouest
Sud joue 4 € apreés cette séquence. 1 passe 1 passe
29 passe 49 Fin
» Ouest entame du Valet de pique, la AD5
Dame du mort fait la levée YV1096
» En partant du Valet de Coeur au mort, ¢DV108
Sud tente I'impasse for¢cante au Roi. % ARS
» Ouest prend la main A V1093
» Dans quelle couleur peut-il espérer N
trouver les trois levées qui manquent ? | |¥ R52 E O &2
« A Pique? ¢ R9 S
A Carreau? *9764
e ATréfle? A4 _

Plan de jeu de la défense
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Ou trouver les levées manquantes ?

Ouest entame du Valet de pique, la dame du mort fait la levée. En partant du
Valet, Sud tente I'impasse for¢cante au Roi de cceur. Ouest prend la main. Dans
quelle couleur peut-il espérer trouver les trois levées qui manquent ?

 APique? & D5

Sud possede I’As et le Roi, le troisieme tour ¥ V1096
permettrait une défausse d’une carte ¢ DV108
perdante (le 5 de tréefle) % ARS

¢ ATréer? A V1093

Le Mort contrdle les deux premiers tours lui ¥ R52 N A2
permettant de réaliser deux tours a Pique et & RO O E
défausser le 5 de Trefle 29764 S

A Carreau? a2

Et si Est pouvait avoir I'As !
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Ou trouver les levées manquantes ?

Ouest entame du Valet de pique, la dame du mort fait la levée. En partant du Valet, Sud tente I'impasse

forgante au Roi de cceur. Ouest prend la main. Dans quelle couleur peut-il espérer trouver les trois levées qui

manquent ?

A Pique ?
Sud possede I’As et le Roi, le troisieme tour
permettrait une défausse d’une carte perdante

(le 5 de Treéfle)
A Tréfle ?
Le mort contréle les deux premiers tours lui
permettant de réaliser deux tours a pique et
défausser le 5 de Trefle A V1093
Y R52
¢RI

» A Carreau ?
Et si Est pouvait avoir I'As !

%9764

Vous pourrez espérer une coupe au 3eme
tour.

Vous partez du Roi, puis 9 ... C’est la seule —

chance de battre !

Plan de jeu de la défense
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Quelques point importants...

Quand, en défense, I'un des joueurs est conscient de la voie a
suivre pour battre le contrat, il doit prendre la direction des
opérations et empécher son partenaire de se tromper.

Quand le partenaire de I'entameur n’a plus que deux cartes

dans la couleur d’entame et reprend la main, il doit rejouer la

plus forte de ces deux cartes

afin:

» De prendre en impasse forcante une grosse carte encore
dans la main du déclarant

» D’éviter de bloquer la couleur

» D’écraser une carte « jouante » du mort

Quelques exemples...

Plan de jeu de la défense
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Quelques point importants... E le 1
Quand, en défense, I'un des joueurs est conscient de la voie a suivre pour battre le Xemple
contrat, il doit prendre la direction des opérations et empécher son partenaire de se
tromper.

Quand le partenaire de I'entameur n’a plus que deux cartes dans la couleur d’entame
et reprend la main, il doit rejouer la plus forte de ces deux cartes afin:
> De prendre en impasse forcante une grosse carte encore dans la main du

déclarant
» D’éviter de bloquer la couleur
» D’écraser une carte « jouante » du mort J

hd 86

#RI9732 & D104

& AV5

» Au 1° tour, Ouest entame du 3 et Est joue la dame, prise par I’As de Sud
» Quand il reprendra la main, il doit partir du 10
> Le 10 est une carte for¢ante qui permet de prendre le Valet de Sud
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/ \ Exemple 2

Quelques point importants...

Quand, en défense, I'un des joueurs est conscient de la voie a
suivre pour battre le contrat, il doit prendre la direction des
opérations et empécher son partenaire de se tromper.

Quand le partenaire de I’entameur n’a plus que deux cartes
dans la couleur d’entame et reprend la main, il doit rejouer la
plus forte de ces deux cartes afin:

» De prendre en impasse forcante une grosse carte encore

dans la main du déclarant
» D’éviter de bloquer la couleur

Q D’écraser une carte « jouante » du mort /

¥V A9742 Y D103

¥ RV62

Au 1°" tour, Ouest entame du 4 - Est joue la Dame, prise par le Roi
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( Quelques point importants... \

Quand, en défense, I'un des joueurs est conscient de la voie a
suivre pour battre le contrat, il doit prendre la direction des
opérations et empécher son partenaire de se tromper.

Quand le partenaire de I’entameur n’a plus que deux cartes
dans la couleur d’entame et reprend la main, il doit rejouer la
plus forte de ces deux cartes afin:

» De prendre en impasse forcante une grosse carte encore

dans la main du déclarant
» D’éviter de bloquer la couleur

Exemple 2

Q D’écraser une carte « jouante » du mort /

Au ler tour, Ouest entame du 4 - Est joue la dame, prise par le Roi

Quand il reprendra la main, il doit partir du 10

Y A4

\

YRV

¥ D103

Le 10 est une carte forcante qui permet de prendre le Valet de Sud

et d’éviter le blocage de la couleur

Plan de jeu de la défense
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/ Quelques point importants... \ Exem ple 3

Quand, en défense, I'un des joueurs est conscient de la voie a
suivre pour battre le contrat, il doit prendre la direction des

opérations et empécher son partenaire de se tromper. * 10 8
Quand le partenaire de I’entameur n’a plus que deux cartes

dans la couleur d’entame et reprend la main, il doit rejouer la
plus forte de ces deux cartes afin:

» De prendre en impasse forcante une grosse carte encore * *
dans la main du déclarant 5 V 9 6

» D’éviter de bloquer la couleur

( D’écraser une carte « jouante » du mort j

Au 1°" tour, Ouest entame du 5, Nord joue le 10, Est le
Valet, pris par le Roi de Sud
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/ Quelques point importants... \ Exem ple 3

Quand, en défense, I'un des joueurs est conscient de la voie a
suivre pour battre le contrat, il doit prendre la direction des

opérations et empécher son partenaire de se tromper. * 10 8

Quand le partenaire de I’entameur n’a plus que deux cartes

dans la couleur d’entame et reprend la main, il doit rejouer la

plus forte de ces deux cartes afin:

» De prendre en impasse forcante une grosse carte encore * 5 * Vv 9 6
dans la main du déclarant

» D’éviter de bloquer la couleur

Q D’écraser une carte « jouante » du mort /

Au 1ler tour, Ouest entame du 5, Nord joue le 10, Est le Valet, pris par le Roi de Sud
Quand il reprendra la main, il doit jouer le 9

Le 9 est une carte for¢cante qui permet de prendre Dame
de Sud et d’éviter le blocage de la couleur

Si Sud Laisse passer en ne mettant pas la Dame, Est
rejouera alors le 6 et la Dame sera prise
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@elques point importants... \

La tactique

» Chaque fois que le déclarant peut avoir un
choix a exercer, le défenseur doit lui rendre
la vie difficile en rejouant une petite carte,
qui laisse planer un doute sur le placement

kdes honneurs. /
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Guelques point importants... \

La tactique

Chaque fois que le déclarant peut avoir un choix
a exercer, le défenseur doit lui rendre la vie
difficile en rejouant une petite carte, qui laisse

Exemple 4

Q)Ianer un doute sur le placement des honneursj

V9852

o 4

s D103

% AR76

> Si apres le Roi, Est joue I’As, Sud fera la Dame sans

probleme

» Si Est repart du 6 de pique, Sud ne sait pas ou sont I'As et
le Valet. Il doit décider de mettre la Dame ou le 10!

» Ayant 4 cartes, Est ne craint pas le blocage de la couleur.

> |l peut aussi mettre I'As, faisant croire ainsi que le Roi est

en Ouest

Plan de jeu de la défense
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Contrat 46

Exercice

Entame de la Dame de Coeur
Comment jouez-vous ?

L'entame indique le Roi en Sud a
Le flanc ne fera qu’une levée a ¥ D
Coeur

Est prend de I'As. o

& AD52

v 83
974

% D1062

N

N R86
YVA974
A853

% 83

Est fera un pli a Pique, un a Coeur, un a Carreau. Il faut trouver un

4°me pli pour faire chuter le contrat. Ou ?

Est va jouer petit carreau sous son As !
» Si Ouest a le Roi, pas de probleme

» S’il ala Dame, il faut espérer que Sud commette I'erreur de

ne pas mettre le Roi

Plan de jeu de la défense
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DONNE 1 Vulnérabilité : Tous Donneur : Celui qui ale 2 de Carreau
Sud Quest | Nord Est
41083 1SA Passe 2 Passe
VAD1082 29 Passe 3SA Passe
64 49 Passe
&% R107
®#R7652 ® V94 > Est doit prendre I'entame de I'As et
V65 o N YRV3 étudier comment faire chuter le
contrat
DV107 S A853 » |l dispose de 3 levées (As de Carreau
®53 *942 et 2 atouts)
 AD » Sud a de 15 a 17 points H, Ouest a 40-
Vo774 (15+9+9)= 7 points au maximum
R9?2 > Il en a montré 3, reste 4 au maximum
& ADVS6 > Seul I’As ou le Roi de Pique aurait un
intérét.
» Est doit rejouer du 4 de Pique

Entame : Dame de Carreau
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DONNE 1 Vulnérabilité : Tous Donneur : Celui qui ale 2 de Carreau

Sud Quest | Nord Est
é 1083 1SA Passe 2 Passe
YV AD1082 29 Passe 3SA Passe
64 49 Passe
&% R107
AR7652 aVIa 1. Est prend I'entame de I'As
Y65 N Y RV3 2. |l contre-attaque du 4 de Pique
DV 10 7 O E A853 |3- SiSud metla Dame, Ouest prend
»c3 S »942 du Roi et le contrat est chuté
é AD Sud ne doit pas se laisser abuser et
Vo774 , . N
prendre de I’As car si le résidu a trefle
R32 est réparti 3-2, il pourra défausser les
® ADV86 deux piques perdants du mort sur les
trefles. Ce qui a plus de chance de
Entame : Dame de Carreau réussite que de tenter I'impasse du Roi
de Pique
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DONNE 2 Vulnérabilité : E/O Donneur : Celui qui ale 2 de Trefle
® ARVS852 Sud | Ouest | Nord Est
VD10 1SA Passe 29 Passe
V4 26 Passe 44 Fin
% 863
® 106 N ® 973
¥ 9542 ¥ 863 Est doit prendre l'entame de I'As et
375 E A9632 rejouer Trefle
& RD97 S » A4 Otfest prend‘de la Dame
& D4 Il joue un 3.‘*'“e tour pour la coupe de
¥ ARV son partenaire
Est dispose encore de I'’As de Carreau
RD10 qui assure la chute du contrat
% V1052

Entame : Roi de Trefle

Plan de jeu de la défense
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DONNE 3 Vulnérabilité : Tous Donneur : Celui qui a le 4 de Carreau
Sud Quest | Nord Est
# D109852 1SA Passe 29 Passe
v973 26 Passe 44 Fin
DV
& AR Nord prend l'entame de I'As et tire
Y \ ® 63 deux tours d’atout en finissant au
YRV64 Y A85 :‘I"°“; | o c _
R752 - © 863 7 e Rol dfOuest, Le déclarant a tente
*V1095 *76432 P '
une impasse forcante et la couleur
& ARV7 , N
v n‘apportera aucun autre pli a Ila
D102 défense
A1094 La seule chance est a Coeur en espérant
D8 I’As en Est.

Entame : Valet de Trefle

Il joue petit Coeur pris par I'As d’Est qui
renvoie Coeur. La défense réalisera trois
levées a Coeur pour un de chute
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DONNE 4 Vulnérabilité : Personne Donneur : Celui qui a le 3 de Cceur
Sud Quest | Nord Est
& RV1043 1SA Passe 29 Passe
¥ RS2 26 Passe 2SA Fin
864 > Sud peut compter sur deux levées a ¥
*63 » Il compte affranchir quatre levées a
4 96 N & A875 Pique, deux a Carreau et une a Trefle
¥ V10974 0 E vbD » Il pourra affranchir les Piques a
953 S A102 condition de préserver le Roi de Coeur
& A75 | & V10942  comme remontée au mort.
& D2 1. Il prend I'entame en Sud par I'As
¥ A653 2. Dame de Pique puis Pique vers le Roi
RDV 7 pris par I’As d’Est
® RDS 3. Est contre-attaque du Valet de Trefle.

Entame : Valet de Coeur

4,

5.

Sud met le Dame pris par I'As

Il prend le 2¢™e tour Tréfle et remonte
au mort le Roi de Ceeur.

Il fait ses trois Piques maitre
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Cours 2¢Me gannée

Plan de jeu de |la défense
Exercices pour la maison



Le contrat adverse est 3SA, vous venez

d’entamer la carte en rouge. Vous
découvrez alors le mort.

Combien de levées pensez-vous faire ?

Justifiez.

Exercice

AD72
V85
®76

% ARD1072

®d A94
¥ D109
¢ AVI
% 9654

N

Plan de jeu de la défense

36




Exercice

Le contrat adverse est 3SA, vous venez

d’entamer la carte en rouge. Vous

découvrez alors le mort. Q A94
Combien de levées pensez-vous faire ? ' D1093
Justifiez.
¢ AVI2
% 96
&D72
N
¥ 85 o c
®76
& ARD972 :
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Exercice

Le contrat adverse est 3SA, vous venez O ADS82
d’entamer la carte en rouge. Vous Y D108
découvrez alors le mort.
Combien de levées pensez-vous faire ? ¢ AVS9
Justifiez. e V103
o N
O E
¢ 84 S
¢ ARD972
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Exercice

Le contrat est de 3SA aprés la séquence d’encheres :

Sud | Ouest | Nord Est
1SA passe 2% passe
2¢ passe 3SA Fin
& 103
¥ ARV109
0) E
¢ 765

o V92

Avec ce jeu, combien de levées
pensez-vous faire dans votre couleur
longue avant d’avoir vu le mort ?

» 2 seulement si vous ne
reprenez pas la main et que
la dame est 3¢™¢ en Sud.

» 5 sila dame est seconde en
Sud ou 2¢™e chez votre
partenaire

Plan de jeu de la défense 39



Exercice

Le contrat est de 3SA apres la séquence d’encheres :

Sud | Ouest | Nord Est
1SA passe 2 & passe
2¢ passe 3SA Fin
é 103 \
YVo3 .
¢ 765 S
« ARV108

Avec ce jeu, combien de levées
pensez-vous faire dans votre
couleur longue avant d’avoir vu le
mort ?
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Exercice

Le contrat est de 3SA apres la séquence d’encheres :

Sud | QOuest | Nord
1SA passe 2 passe
2 passe 3SA i
R982
D2
AD94
753
& 103 -
Y ARV109 o £
765 S

o V92

Avec ce jeu, combien de levées
pensez-vous faire dans votre
couleur longue apreés avoir vu le
mort ?
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Exercice

Le contrat est de 3SA apres la séquence d’encheres :

Sud | Ouest | Nord Est
1SA passe 2 & passe
2¢ passe 3SA Fin
& RI982
Y D2
¢ AD94
% 753
: 3/0933 N
(0 E
® 765 -
¢ ARV108

Avec ce jeu, combien de levées
pensez-vous faire dans votre couleur
longue avant d’avoir vu le mort ?
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Le contrat est de 3SA, votre partenaire a entamé

Exercice

Combien de levées pensez-vous que votre camp pourra réaliser dans cette
couleur d’entame?

732

A95

8765

AR2

R5

A96

Plan de jeu de la défense
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Exercice

Le contrat adverse est 3SA, vous

venez d’entamer la carte en rouge. A A9A4
Vous découvrez alors le mort. ¥ D109
Combien de levées pensez-vous
faire ? Justifiez. ¢ AV?9
o 9654
Trois cartes ne sont pas AD72 N
visibles. V85
. . 976 (0 E
Au pire, le Valet tombera a -
la 3¢™e |evée, quelque soit [ ARD 1072

la distribution des trefles.
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Exercice

Le contrat adverse est 3SA, vous

venez d’entamer la carte en rouge. & A94

Vous découvrez alors le mort.

Combien de levées pensez-vous ¥ D1093

faire ? Justifiez. ¢ AVI2
% 96

3 levées certaines. AD72

Si votre partenaire en Est (¢ 85 .

fournit deux fois, alors, le (¢ 76 O E

valet est 3¢™¢ en Sud et vous % ARD972 S

ferez 6 plis.
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Le contrat adverse est 3SA, vous
venez d’entamer la carte en rouge.
Vous découvrez alors le mort.
Combien de levées pensez-vous
faire ? Justifiez.

La chute du valet et du 10
de trefle visibles au mort
garantissent 6 plis a trefle.

Exercice

NO74
Yv7
¢ 84
s ARD972

* o €D

o

ADS82
D108
AV9
V103

N

Plan de jeu de la défense
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Le contrat est de 3SA apres la
séquence d’encheres :

Exercice

Sud | Ouest | Nord Est
1SA passe 2éb passe
2¢ passe 3SA Fin

Avec ce jeu, combien de levées pensez-vous faire dans votre couleur

longue avant d’avoir vu le mort ?

s 103
¥ ARV 109 N :
765 .

* V92

> 2 seulement si vous ne
reprenez pas la main et
que la dame est 3¢™¢ en

Sud.

> 5 sila dame est seconde
en Sud ou 2¢™e chez votre

partenaire

Plan de jeu de la défense
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Exercice

Le contrat est de 3SA apres la Sud | Ouest | Nord Est
séquence d’enchéres : 1SA | passe | 2% | passe
2¢ passe 3SA Fin

Avec ce jeu, combien de levées pensez-vous faire dans votre couleur
longue aprés avoir vu le mort ?

# R982
YV D2 > 5levées : la dame est 2°me
AD94 en Nord.

% 753

6 103

v ARV 109 .

765 S
V92
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Le contrat est de 3SA apres la
séquence d’encheres :

Exercice

Sud Quest | Nord Est

1SA passe 2éb passe

2¢ passe 3SA Fin

Avec ce jeu, combien de levées pensez-vous faire dans votre couleur

longue avant d’avoir vu le mort ?

s 103
Y V93 N

(@) E
*765 .
% ARV 108

> Deux seulement si vous ne
reprenez pas la main et que la
dame est 3¢™¢ en Sud.

» Quatre si la dame est 2¢™M¢ en
Sud ou 2¢™¢ chez votre
partenaire. Le 9 peut étre 5¢me
en Sud

» Cinq si la dame est 2¢™¢ en Sud
ou 2¢me chez votre partenaire et
si le 9 n’est pas 5°™¢ en Sud
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Exercice

Le contrat est de 3SA apres la Sud
séquence d’encheres :

Ouest | Nord Est
1SA passe 2éb passe
2¢ passe 3SA Fin

Avec ce jeu, combien de levées pensez-vous faire dans votre couleur

longue aprés avoir vu le mort ?

# 103
YVvos3
¢ 765

 ARV108

# R982

VD2

¢ AD94

“ 753

N

Plan de jeu de la défense

» Deux seulement si vous ne
reprenez pas la main et que la
dame est 3¢™¢ en Sud.

» Le nombre de cartes
manquantes est 5. Sud peut
avoir 5 cartes

» |l faudra attendre la carte de
votre partenaire.
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Exercice

Le contrat est de 3SA, votre partenaire a entamé. Combien de levées
pensez-vous que votre camp pourra réaliser dans cette couleur

d’entame?

732

R A95

8765

\" AR2

Quatre ou cinq :
Le partenaire a au
moins quatre cartes
commandées par
Roi-Dame-Valet :

Quatre :

Le partenaire a au
moins quatre cartes
commandées par le
Valet. Sud a deux
cartes dans la couleur

Plan de jeu de la défense

R5

D A96

Quatre ou cinq :
Le partenaire a
au moins 4 cartes
commandées par
Dame-Valet-10
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