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Votre premiere expérience du bridge de comparaison ?
Peut-étre, mais ce ne sera slrement pas la derniére !
Quel plaisir de constater ses progrés de championnat
en championnat puis de jouer avec les meilleurs.

Quel plaisir pour les moniteurs de voir leurs éléves
s’investir et progresser.

Alors, amusez-vous et bonne chance a tous !

Pierre Saguet
Vice-Président de la FFB

Ce livret a été prépare par I'équipe pédagogique de I'Université du Bridge.
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Un retour Tréfle coupé par le partenaire limite le déclarant a dix levées.
Mais si Nord ne rejoue jamais Tréfle, le déclarant finira par engranger onze levées.

L'ouverture de 2SA exprime une main réguliére de 20 - 21 points HL. Avec cing points H, Ouest veut jouer
une manche et, pour explorer un fit majeur, doit utiliser la convention « Stayman » en déclarant 3%. Sur le
Stayman, Est annonce ses quatre cartes a Coeur.
Le fit est ainsi trouvé et Ouest conclut & 4% en connaissance de cause.

Sud entame bien évidemment de son singleton Tréfle, espoir de coupe pour son camp.

Nord prend de I'As et contemple neuf cartes & Tréfle entre sa main et le mort et se souvient que 'ouvreur
a promis une main réguliére en déclarant 28A. |l comprend ainsi que son partenaire ne posséde proba-
blement qu'une carte dans la couleur !

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
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Est donneur » Nord - Sud vuinérables
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Entame : Roi de Pique

Encheres :

L'intervention au palier de deux sans saut a 2¢ promet une belle couleur sixiéme dans une main de 11 a
18 points HL. Avec un arrét dans la couleur longue de I'adversaire et deux As annexes, Nord déclare 3SA,
contrat qui ne nécessite que neuf levées alors que celui de 5¢ en réclame onze.

Privilégiez souvent la manche & Sans-Atout comparée a la manche en mineure !

Jeu de la carte :
Sur I'entame du Roi de Pique Nord compte ses plis : un Pique, deux Coeurs, un Tréfle et cing ou six levées
de Carreau suivant que la Dame résiste ou non.

Avec huit cartes dans la couleur, le mieux est d'effectuer I'impasse a la Dame ; si cette impasse échoue,
Quest prendra la main et rejouera Pique...sauf s'il n'en a plus !

C'est pour cela que Nord doit impérativement laisser passer les deux premiers tours de Pigue et ne
prendre de I'As qu’au troisieme four.

Grace & cette stratégie, quand Quest reprendra la main & la Dame de Carreau, il ne pourra pas renvoyer
du Pigue a son partenaire.

2 livrets d’entrainement p_c;ur enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €
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Entame : 3 de Carreau

Encheéres :

En ouverture comme en intervention, le saut dans une couleur au palier de frois est un barrage qui indique
une belle couleur septiéme et de 6 a 10 points H.

Avec seulement 11 points H et deux cartes a Cceur, Est doit se rappeler que son partenaire détient un jeu
faible. Il nenvisage donc pas la manche et les enchéres s'arrétent la.

Jeu de la carte :

Nord entame du 3 de Carreau pour éviter d'entamer sous un honneur ce qui est toujours dangereux. De
plus, son partenaire a ouvert d'14.

Sud prend la Dame de Carreau de I'As et attaque les Tréfles, la couleur faible du mort : As de Tréfle et
Tréfle coupé par Ouest.

Le déclarant tire les atouts et malheureusement pour Iui la couleur est répartie 3-1 en flanc : il ne fera que
six atouts.

Pour gagner il doit donc réaliser deux levées de Pique en tentant une double impasse.

Il joue le 3 de Pique et fournit le 10 si Nord joue une petite carte.

Sud prend ce pli du Roi.

Ouest rejouera ultérieurement le 6 de Pique, et la fourchette As/Valet d'Est prendra la Dame de Nord en
impasse puisque le Roi a déja été joué.

Cette manceuvre offre trois chances sur quatre de réussite : ( la manceuvre n'échoue que si Sud posséde
le Roi et la Dame de Pique ).

Gréace a ce maniement subtil, Ouest score le contrat de 3¥ égal et marque 140 points.

— ] |
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Nord donneur . Nord Sud vulnerables
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Entame : 4 de Tréfle

[ ]
Encheéres :
Sud ouvre d'14, puis fait la redemande d'1SA sur la réponse d'1¥ : il décrit ainsi une main réguliére trop
faible pour I'ouverture d'1SA (donc de 12 a 14H) qui ne comporte ni quatre cartes & Coaur, ni quatre cartes
a Pique ; autrement il aurait soutenu a 2¥ ou annonce 14.

Avec 8 points H et une main réguliére, Nord n'a aucun espoir de manche et passe, certain d'un misfit
majeur.

Jeu de la carte :

Ouest entame de la « quatriéme meilleure » de sa couleur longue et Est collabore en fournissant en troi-
siéme position sa plus grosse carte, le Roi. Si Sud ne prend pas, le flanc rejoue Tréfte jusqu'a ce que I'As
tombe.

Le déclarant doit lui aussi commencer par affranchlr sa couleur longue, les Carreaux.

Il tente I'mpasse indirecte en jouant le 4 vers la Dame. Ouest prend du Roi et défile ses Tréfles.

Sud garde tous ses Carreaux ainsj que deux quues pour pouvaeir communiquer avec le mort ; il défausse
donc deux petits Cceurs de sa main. -

Si Ouest renvoie Pique, Sud prend du mort, debloque la Dame de Carreau, rentre en main par I'As de
Pique et joue ses Carreaux car la couleur est bien répartie 3-3 en flanc. Il ne perd plus que 'As de Coeur
et gagne son contrat (deux Piques, quatre Carreaux et un Tréfle).
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Passe 14 Passe 24
Passe 44 Fin

Entame : Roi de Coeur

Enchéres :

Ouest ouvre d'14 ce qui indique un minimum de cinq cartes dans la couleur. Est posséde un fit troisiéme

et se compte 7 points HL et un point de distribution pour son doubleton, soit 8HLD : il soutient a 24 ( zone
de 6 - 10 HLD).

Ouest réévalue maintenant son jeu : il comptait au départ 20 points HL et rajoute un point de distribution
maintenant que le fit est connu. Avec 21 points HLD et un minimum de 6 points HLD chez son partenaire
il conclut a la manche.

Jeu de la carte :

Nord entame du Roi de Coeur qui promet la Dame.

Pour la défense, les Carreaux du mort sont trés inquiétants car ils pourraient permettre au déclarant de
défausser ses Tréfles non maitres.

Sud doit donc prendre le deuxieme tour de Ceeur de I'As et rejouer Tréfle pour affranchir rapidement une
levée dans cette couleur. Ouest n'a d'autre choix que de tenter limpasse.

Pas de chance pour lui, les deux impasses mineures échouent ; il chute donc d’une levée.

Si les adversaires n‘avaient pas rejoué Tréfle, Ouest aurait donné le Roi de Carreau et défaussé plus tard

la Dame et le Valet de Tréfle sur les Carreaux affranchis du mort une fois les atouts de la défense cap-
turés.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Francgaise de Bridge :
www.ffbridge.fr
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Entame : Roi de Carreau

L[]
Enchéres :
Nord opte pour un contre d'appel avec les deux majeures quatriémes et 17 points H. Le contre d’appel ne
requiert qu'une simple ouverture de 12 points H et au moins sept cartes réparties quatre et trois en majeu-
re.
Sud répondrait 14 avec une main trés faible. Ici, avec 8 - 10H et quatre cartes a Pique, il doit faire un saut
a 24 pour indiquer sa force.
Nord connait alors un minimum de 25 points H dans son camp, sans tenir compte des points D et conclut
sans probleme a la manche a l'atout Pique.

Jeu de la carte :

Est entame du Roi de Carreau en téte de séquence.

Le déclarant peut réaliser dix plis, a condition de ne pas en perdre quatre auparavant ! En effet, aprés I'en-
tame, I'adversaire est a méme de réaliser deux levées d'atout et deux levées de Carreau.

C'est I'neure de la défausse urgente !

Le déclarant doit immédiatement gagner un tour de contrdle & Carreau pour mener & bien son contrat.
Pour cela il prend I'entame de I'As de Carreau, joue la Dame de Tréfle (Honneur du cdté court), puis le Roi
et I'As de Tréfle en défaussant un Carreau du mort.

Le danger écarté, il donne ensuite deux tours d'atout pour éliminer un maximum d'atouts adverses. Plus
tard il coupera tranquillement son quatriéme Ceeur de la main de Sud.

DONNE 7 -

Sud donneur * Tous vulnérables

DONNE 6 Est donneur * Est - Ouest vuinérables .

Pour tous ceux qui veulent s'initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com
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Entame : 10 de Tréfle

Encheéres :
L'enchére de 2¥, changement de couleur sans saut au palier de deux, promet au moins cing cartes a Cceur
et un minimum de 11H. C'est une enchére auto-forcing.

L'ouvreur connait donc un fit huitiéme dans son camp et avec 17 points HLD qu'il ajoute aux 11 points H
minimum de son partenaire, il appelle la manche.

Est, qui n'a promis que 11 points H posséde en réalité 21 points HLD, soit 10 points de plus que promis.
Et son partenaire a appelé la manche, ce qui suppose qu'il connait un minimum de 27 points HLD dans
son camp. 27 + 10 = 37, soit la force requise pour s'attaquer au grand chelem !

Est prend son courage a deux mains et déclare 7V.

Jeu de la carte :

Pour totaliser treize levées, le déclarant doit couper son troisieme Carreau de la main courte avant de faire
tomber tous les atouts. Il prend I'entame du Roi de Tréfle et joue As et Roi de Carreau, puis joue son 2 de
Carreau coupeé du 10 de Ceeur afin d'éviter une éventuelle surcoupe. Il fait ensuite tomber les cing atouts
adverses.

Trois levées de Tréfle, deux levées de Carreau, deux levées de Pique, cing levées d'atout du coté long...et
une coupe du coté court ! Laddition porte bien a treize le total des plis.

Bravo a celles et ceux qui auront appelé et gagné ce grand chelem !

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partengire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €
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Entame : Dame de Trefle

[
Encheres :
Avec cing cartes a Pique, Sud utilise le Texas. Il répond donc 29 a l'ouverture d’1SA de son partenaire.
Nord doit rectifier le Texas, c'est-a-dire revenir dans la couleur réelle du répondant en annongant 24.
Le Texas est en effet un ordre (« nomme la couleur au dessus de celle que je viens d’annoncer ») alors
que le Stayman est une question (« as-tu une majeure quatriéme ? »).

L'enchére de 3SA est maintenant produite par Sud pour laisser a 'ouvreur le choix entre passer sur 3SA
sans fit a Pique, ou déclarer 44 avec un fit de trois ou quatre cartes.

Jeu de la carte :

L'entame de la Dame de Tréfle est prise par I'As du déclarant qui n'a pas d'autre choix que d'affranchir ses
Piques pour espérer gagner son contrat.

Mais il ne le réussira pas sur une bonne défense !

Quest, en main a I'As de Pique, peut hésiter entre un retour Tréfle, couleur d'entame du partenaire ou un
retour Carreau, dans la faible du mort. Avec seulement deux cartes a Tréfle et deux au mort, les Tréfles
ne vont probablement pas suffire a faire chuter le déclarant.

C'est donc bien Carreau qu'il faut rejouer et Ouest doit jouer sa Dame, qui est une carte forgante afin de
prendre le Roi du déclarant en impasse.

Nord donneur ¢ Est - Quest vulnérables m
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Entame : Roi de Tréfle

Encheéres :

Sur I'ouverture d'14, Sud fait un barrage a 3¢ ce qui ne géne pas Ouest : nanti d'un fit quatriéme et de 14
points HLD, il nomme la manche.

Nord, en dépit de son jeu faible, n'a pas dit son dernier mot. Il connait en effet un jeu faible (6 - 10H) avec
une concentration d'honneurs & Carreau chez son partenaire. |l ne dispose lui méme que d'une seule levée
de défense, I'As de Coeur. Le contrat adverse de 44 a donc toutes les chances de gagner, ce qui rappor-
terait 620 points aux adversaires.

Or son camp est non-vulnérable et va réaliser six ou sept levées de Carreau, I'As de Ceeur et une ou deux
levées de coupe & Pique de la main courte, soit vraisemblablement un minimum de huit levées a I'atout
Carreau.

Huit levées représentent trois levées de chute au contrat de 5¢. M&me si ce contrat est contré, colitant 500
points contre les 620 points de la manche adverse, le sacrifice devrait &tre rentable !

Sur 54, Est ne doit pas oublier de faire un contre punitif s'il veut sauver quelques points.

Jeu de la carte :

Aprés I'entame du Roi de Tréfle, Sud doit jouer un petit Pique vers sa Dame en vue de couper ultérieure-
ment du c8té court.

Sila défense comprend I'objectif du déclarant et donne deux tours d'atout pour extraire les atouts du mort,
Sud ne pourra couper qu'un Pigue pour neuf levées seulement. Dans le cas contraire Sud coupera deux
Piques et réalisera dix plis.

Au contrat de 44 sur 'entame du 10 de Coeur pour I'As et Coeur coupé, la défense réalise encore I'As de
Tréfle, soit trois levées : le contrat de 44 gagnait.
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Entame : Dame de Pique
[
Encheéres : .
Avec une main réguliére de 14 points H, Est détient un jeu trop faible pour ouvrir ’'1SA. Il ouvre donc de
sa mineure la plus longue : 1¢.

Ouest posséde également une main réguliére ; sans majeure quatriéme mais avec des arréts dans chaque
majeure i veut jouer a Sans-atout. Comme il possede 12 points HL, il propose la manche en annongant
28A.

Est n'a pas une ouverture minimale et accepte donc la proposition de manche de son partenaire.

Jeu de la carte :

Nord entame en téte de séquence dans sa couleur la plus longue.

Quest peut affranchir des plis a Carreau ou a Tréfle. Mais affranchir trois levées de Carreau nécessite de
donner deux fois la main, ce qui laisse un temps d'avance a 'adversaire, qui affranchira avant sa longue
a Pique.

i neqreste que les Tréfles : pour affranchir les Tréfles, Ouest doit faire une double impasse forgante. Il
prend I'entame de I'As de Pique et présente le Valet de Trefle.

Si Nord couvre du Roi, il prend de I'As du mort et donne ensuite le pli de la Dame.

Si Nord ne couvre pas du Roi, il joue le 3 de Tréfle du mort. Sud réalise certes le pli de la Dame de Tréfle,
mais I'As de Trefle prendra ultérieurement le Roi de Nord !

Ouest réalisera en fin de compte deux plis & Pique, trois a Coeur et quatre a Tréfle.

Poome 11 )

Sud donneur ¢ Personne vulnérable
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Entame : Roi de Pique

Encheres :

Avec une main réguliére de 19 points H, Sud est trop fort pour ouvrir d'1SA. Il ouvre donc de sa mineure la plus
longue : 1é.

Nord présente ses Coeurs au palier de un ce qui promet, un minimum de 5-6 points HL. L'enchére est forcing, ce qui
signifie qu'elle oblige I'ouvreur a répondre.

A partir de 20 points HLD Sud doit imposer la manche et fait ainsi un double saut a 4¥.

Maintenant que le fit est connu, Nord réévalue sa main a 15 points HLD : 11 points HL + 2 points D pour le neuviéme
atout + 2 points D pour le singleton a Tréfle.

Les 15 points HLD ajoutés aux 20 points HLD minimum de l'ouvreur suffisent pour atteindre les 33 points nécessaires
a la déclaration du petit chelem. Nord conclut donc & 6.

Jeu de la carte :

Est entame en téte de séquence du Roi de Pique ce qui affranchit deux levées a la défense !

Le déclarant doit donc se débarrasser de toute urgence de ses perdantes a Pique s'it veut gagner son contrat. Il peut
le faire en défaussant des Piques de sa main sur les Carreaux du mort, ou en défaussant des Pigues du mort sur les
Tréfles de sa main.

Donner quatre tours de Carreau quand notre camp posséde six cartes de la couleur est bien s(ir beaucoup plus dan-
gereux que donner trois tours de Trefle quand notre camp posséde cing cartes dans la couleur. Dans le premier cas
un adversaire sera en mesure de couper a coup sdr dés le quatriéme tour et I'on ne pourra défausser que f'un des
deux Piques. Dans le second cas, aucun adversaire ne coupera |'un des trois honneurs & Tréfle si le partage de la cou-
leur est normal, soit 5/3 ou 4/4. Le déclarant commence dong par trois tours de Tréfle en défaussant les deux Piques
perdants.

Maintenant seulement, il peut faire tomber les atouts adverses car en main a I'As de Coeur la défense ne pourra
encaisser aucun Pique.

Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.

Dotation points d’expert
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Entame : Dame de Carreau

Enchéres :
Sans majeure de cinq cartes Nord ouvre de sa mineure la plus longue : 14.

Est intervient au palier de deux sans saut, ce qui indique en général six belles cartes et une force compri-
se entre 11 et 18HL. !

Sud est siir d'avoir un fit Carreau puisqu'il posséde cing cartes dans la couleur et que son partenaire, en
ouvrant d'14, en a promis .au moins trois. Avec 8 points HLD il annonce 24, soutien simple indiquant,
comme pour un soutien en majeure, de 6 a 10 points HLD.

Le camp E/O aura le plus souvent un fit neuvieme quand Quest posséde trois cartes a Trefle. La loi des
atouts I'autorise alors & enchérir au palier de trois, ce qu'il fait.
Le camp Nord/Sud ne dispose que d'un flt‘humeme et s'incline.

| Jeu de la carte : .

Sur I'entame de la Dame de Carreau le déclarant peut réaliser immédiatement trois levées dans la couleur
en exploitant la présence du Valet en Sud. Il lui suffit pour cela de prendre I'entame de I'As &t de jouer le
6 de Carreau vers Ia fourchette Roi/10. Il peut ainsi défausser un Coeur au troisiéme tour de la couleur,
limitant ses pertes a Coeur & deux Ievees seulement. |l tente ensuite I'impasse au Roi de Tréfle qui réus-
sit.

Il totalise donc six levées de Tréfle, trois levées de Carreau et I'As de Pigue pour un total de dix plis.

R
. CUEER

Nord donneur ¢ Tous vulnérables
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Entame : 2 de Pique

Encheres :

La redemande de I'ouvreur & 2SA sur une réponse au palier de 1 garantit précisément 18-19H dans une main régu-
liere. C'est par cette enchére que Sud décrit le mieux son jeu.

Nord, détenteur de 8 points HL, a maintenant toutes les informations pour conclure a 3SA.

Jeu de la carte :

Ouest entame dans sa couleur longue et, sans séquence, choisit la « quatriéme meilleure », le 2 de Pique. Est prend
de I'As et continue du Valet (pair-impair du résidu).

Le déclarant fera donc une levée de Pique (apres I'entame) trois levées de Coeur et deux levées de Tréfle. Il a donc
besoin d'affranchir sa couleur longue a Carreau, ce qui pourrait |ui rapporter quatre levées.

Mais il n'arrivera jamais a réaliser ces quatre plis si la défense est vigilante !

Ouest et Est doivent s'apercevoir, en regardant le mort, que celui-ci ne dispose d'aucune communication externe aux
Carreaux. Dans ce genre de situation, il est souvent fructueux de laisser passer deux tours de Carreau afin de « cou-
per les ponts » entre les deux jeux du camp adverse,

Si Est prénd trop t6t de I'As de Carreau - au premier ou au second tour - Sud aura encore un petit Carreau de com-
munication pour rentrer au mort et réaliser sa Iongue '

Mais si Est laisse passer deux fois et ne prend quau tr0|S|eme tour de la couleur, Sud n‘aura plus aucun moyen
d'accés aux Carreaux affranchis et chutera son contrat d'une Ievee Pour qu'Est soit certain du nombre de Carreau de
Sud, Ouest peut fournir ses cartes en pair-impair. Le 9 suivi du’3 montre un doubleton, ce qui laisse trois cartes & Sud.

I faut donc prendre au troisiéme tour pour couper les communications.

Retrouvez tous nos produits sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :

abonnement@lebridgeur.com
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Sud Ouest Nord Est
Passe
1% Contre Passe 14
Fin
Entame : As de Tréfle
Enchéres : .

Sur le contre d’appel de son partenaire Est, obligé de répondre, a un jeu faible. Il se contente de la réponse
d’14 enchére sans saut indiquant une force de 0 & 7 points H.

Avec seulement 16 points HLD, Ouest n'a donc aucune raison de reparler et la séquence s'arréte 13, sans
espoir de manche.

Jeu de la carte :

Sud entame de I'As de Tréfle, encaisse le Roi et se retrouve ensuite a la croisée des chemins. A la vue du
mort, jouer Carreau semble tentant.

Pourtant, méme s'il peut y avgir des plis a réaliser dans cette couleur, il n'y a aucune urgence a les encais-
ser tout de suite. =

En effet, le mort n'a pas de couleur longue extérieure a I'atout qui lui permette de défausser des Carreaux
de sa main. I n'y a donc pas urgence a jouer cette couleur d’autant que cela pourrait en favoriser le manie-
ment au déclarant.

Apprenez & ne pas jouer systématiquement dans la couleur faible du mort. Jouer sous un honneur pre-
sente le risque de livrer une levée indue & I'adversaire. Il ne faut donc le faire qu'en connaissance de
cause.

Si Sud rejoue Carreau, il a le bonheur de voir son partenaire prendre de 'As et en rejouer pour son Roi.
Pourtant, il vient de livrer une levée au déclarant car la Dame fera un pli au troisiéme tour.

En effet, si Sud, au lieu de jouer Carreau, rejoue une carte majeure et laisse le déclarant attaquer lui-méme
la couleur, Est ne réalisera pas le moindre pli de Carreau.

il gagnera néanmoins son contrat en faisant tomber les atouts et en réussissant 'impasse au Roi de Ceeur
mais ne fera que sept levées.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €
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Sud QOuest Nord Est
Passe 1¢ 1SA Passe
28 Passe 26 Passe
46 Fin

Entame : Valet de Coeur

Enchéres :

L'intervention d'1SA est décalée d'un point vers le haut par rapport a I'ouverture d'1SA. Elle garantit en outre un arrét
dans la couleur adverse.

Nonobstant ces deux différences, les développements sont similaires.

Ainsi, avec 9 points H et une majeure quatriéme, Sud privilégie le Stayman.

Apprenant que son partenaire détient également quatre cartes & Pique, il ajoute un point de distribution et peut
conclure a 44,

Jeu de la carte :

Sa belle séquence & Coeur devrait inciter Est & entamer du Valet de Ceeur et la défense réalise les deux premiéres
levées.

Si Nord veut gagner son confrat, il devra tenter et réussir des impasses a Pique et & Carreau. De fait, il sait, d'aprés
les enchéres, qu'Ouest détient la grande majorité des honneurs restants. Sur les 15 points H de la défense Ouest en
posséde au moins 12 pour avoir ouvert. En conséquence, Est n'a pas plus de 3 points H. Comme il a entamé du Valet
de Ceeur, il ne Iui reste pas plus de 2 points H. Il n'a donc de place ni pour le Roi de Pique ni pour le Roi de Carreau.
Avant méme de les tenter Sud sait que les deux impasses vont réussir.

A Pique, il convient d’effectuer une impasse forgante. Aprés étre rentré au mort a Tréfle le déclarant présente la Dame
de Pique. Si Quest joue son Roi, Nord le prend de I'As. Si Ouest refuse de fournir son Roi, Nord met une petite carte
et la Dame de Pique fait la levée.

Nord recommence ensuite 'opération en jouant le Valet ou le 10. Une fois les atouts tombés il faudra & nouveau étre
au mort pour présenter le 10 de Carreau.

Si Ouest joue son Roi, Nord le prend de I'As. S'il ne le joue pas, le 10 suffit & remporter le pli et le déclarant renou-
velle la manceuvre. Voici onze plis bien mérités !

%
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Sud Quest Nord Est
Passe Passe 19
Passe 1SA Passe 2SA
Passe 38A Fin

Entame : Valet de Pique

[
Enchéres :
Le pauvre Ouest possede un jeu clairement irrégulier mais ne peut nommer aucune de ses couleurs
longues.
En effet, un changement de couleur au palier de deux promettrait au moins 11 points H.
I doit se contenter d'une réponse d'1SA qui indique de 6 & 10 points HL ef ne garantit pas un jeu régulier.
Est s'apergoit qu'il y a peut étre 25 point HL dans I'ensemble du camp et propose la manche en disant
2SA. Ouest, maximum de sa zone préalablement annoncée, accepte la proposition.

Jeu de la carte :

Sur 'entame du Valet de Pique, Ouest joue le Roi du mort qui remporte le pli. C'est d'ailleurs sa seule
chance de faire un pli dans cette couleur. If est a la téte d’une levée de Pique, de deux levées de Ceeur,
d'une levée de Carreau et de deux levées de Tréfle.

Il ne peut se permettre de rendre la main a I'adversaire qui défilerait dans ce cas sa longue a Pigue.

Son unique espoir est de réaliser quelques plis supplémentaires a Carreau sans donner la main par le biais
d'une impasse forcante.

Ouest revient dans sa main par I'As de Trefle et présente le Valet ou le 10 de Carreau.

Si Nord le couvre du Roi, le mort le prend de I'As. Si Nord ne couvre pas le Valet de son Roi, Ouest joue
le 9 de Carreau du mort et le Valet remporte ainsi le pli.

Ouest recommence l'impasse, tire I'As pour faire tomber le Roi, et dispose d'une communication au Roi
de Tréfle pour encaisser tous les plis de Carreau qui lui sont dus pour un total de dix levées.

~ Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge :
www.ffbridge.fr

Nord donneur « Personne vulnérable R DONNE 17 L
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Sud Ouest Nord Est
Passe 1v
Passe 3v Passe 4%
Fin

Entame : Valet de Pique

Encheéres :

Quand son partenaire ouvre de 1%, Ouest constate qu'il a un fit dans cette majeure et ne doit pas oublier
de rajouter immédiatement ses points de distribution.

Avec 9 points H, un doubleton et la connaissance de neuf atouts, il parvient a 12 points HLD.

Il effectue donc un soutien a saut au palier de trois.

Est n'est pas minimum de son ouverture car il détient 17 points HLD pour un minimum de 28 points dans
la ligne : il conclut a la manche.

Jeu de la carte :

L'entame du Valet de Pigue, téte de séquence, ne risque pas de donner une levée aux adversaires. Nord
prend de I'As de Pique et rejoue de la couleur.

Pour Est, le déclarant, la tache sur cette donne consiste essentiellement a manceuvrer correctement les
Ceeurs et les Tréfles.

A Ceeur, le déclarant peut tenter une impasse répétée. Il joue petit Carreau pour I'As du mort et continue
du 4 de Cceur. Si Nord fournit son Roi de Caeur, Est le prend de I'As, et s'il ne le met pas, Est se conten-
te de jouer la Dame et remporte le pli.

Le déclarant doit alors rejouer le 3 de Tréfle vers le « mariage » du mort afin de recommencer son impas-
se a Ceeur. Méme si Sud joue son As de Tréfle, le déclarant accédera au mort t6t ou fard par un honneur
a Tréfle et rejouera le 6 de Coeur vers sa fourchette As/Valet, remettant Nord au « chantage ».

If fera ainsi un pli & Pique, cing & Coeur, trois a Carreau et deux & Tréfle pour une levée de mieux !

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net
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Sud Quest Nord Est
Passe
2SA Passe 6SA Fin

Entame : Dame de Ceeur

[ ]
Encheéres :
Fort de 21 points HL et d'une distribution réguliere, Sud ouvre de I'enchére précise de 2SA. Nord ne doit
pas conclure paresseusement & 3SA. Il a 13 points H et compte donc au moins 33 points H dans son camp.
Ce total est le seuil a partir duquel il est intéressant de rechercher la prime de petit chelem ! Un bond a
6SA vient donc conclure cette séquence.

Jeu de la carte :

Sur I'entame de la Dame de Coeur, Sud recense ses plis sirs : trois a Pique, deux & Ceeur, quatre a
Carreau et un a Tréfle pour un total de dix plis.

II'lui manque donc deux levées pour remplir son contrat. Ot peut-il donc les dénicher ?

La seule possibilité est a Tréfle.

En régle générale : tant que vous n'avez pas assez de plis pour gagner votre contrat, encaisser vos plis
gagnants ne vous menera nulle part : c'est reculer pour mieux sauter.

I faut donc créer les levées manquantes avant d'encaisser celles déja existantes.

Le mieux a faire, afin d'optimiser le nombre de plis a Tréfle est de partir d'un petit Tréfle du mort et de ten-
ter l'impasse en jouant la Dame si Est ne fournit pas le Roi.

Une fois I'impasse réussie Sud tire I'As puis donne un troisieme tour de la couleur pour affranchir deux
levées de longueur. Le camp adverse prend certes la main au troisiéme tour de Tréfle, mais si Sud n'a pas
commis I'erreur de jouer ses gros honneurs dans les autres couleurs auparavant, la défense ne sera pas
en mesure d’encaisser le moindre pli ailleurs. Sud gagnera un beau chelem !

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €

R

Sud donneur - Est - Ouest vulnérables

4 R84 SCORE NOTE

YAV1073 N-S E-O N-S E-O
¢ AT73 = 100 0
&85 480 88 12
4 D1093 4 V5 450 63 37
v 2 Y965 420 45 55
¢ RV85 ¢D9642 _400 _fg_g?_
» 10942 SRDV rky =
123 0 100
& AT762 —=
YRD84
¢ 10 3
d#A763
Sud Quest Nord Est
14 Passe 1v Passe
VA 4 Passe 49 Fin

Entame : Roi de Tréfle

Encheres :

Sans majeure cinquiéme, Sud ouvre de 14, enchére ne promettant que trois cartes. Et quand Nord chan-
ge de couleur au palier de un, Sud se découvre un fit 8 Coeur et doit en priorité le révéler : il soutient son
partenaire a 2¥ exprimant une force de 13 a 16 points HLD.

Il n'en faut pas plus & Nord pour conclure a la manche au nom de ses 16 points HLD (ne pas oublier le
point de longueur et les trois points de distribution).

Jeu de la carte :

Sur I'entame du Roi de Tréfle, Nord compte ses plis : un a Trefle, un a Carreau, cing a I'atout et deux a
Pique.

Des levées supplémentaires peuvent étre créées grace au dédoublement d'atouts si Nord pense a effec-
tuer des coupes du coté court !

Pour mener cette tAche a bien il ne faut pas capturer les atouts de fa défense.

Quand le retrait des atouts adverses ne vous laisse plus assez d'atouts pour effectuer vos coupes du coté
court, commencez donc par vos coupes !

En conséquence Nord prend I'entame Tréfle de I'As puis Carreau pour 'As et Carreau coupé. Il peut ensui-
te jouer le Roi de Coeur et Coeur vers I'As avant de couper un second Carreau de la Dame de Ceeur. ||
rentre en main par le Roi de Pique pour faire tomber le dernier atout de la défense et assurer un minimum
de onze plis.
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Sud Ouest Nord Est
24 Passe 44

Fin

Entame : Roi de Coeur

[ ]
Encheres :
L'ouverture de 24, baptisée « deux fort » montre un jeu de 20 & 23 points HL et une belle couleur a Pique
comportant généralement six cartes. Elle correspond parfaitement a la description du jeu d'Ouest, qui
détient la bagatelle de 22 points HL.
Ouest peut ne posséder que cinq cartes si sa couleur est trés belle. En réponse, Est en déduit qu'un fit
existe et se compte un minimum de 5 points HLD (un As, un doubleton). Il bondit a la manche.

Jeu de la carte :

Ouest prend I'entame du Roi de Cceur de I'As et capture les atouts adverses en deux tours. A |a téte de
dix levées il doit essayer de faire mieux et les Tréfles doivent attirer son attention.

« Oyez oyez, courageuses bridgeuses et preux bridgeurs : dans cette configuration, attaquer les Trefles
en jouant la Dame est parfaitement inutile ! »

Méme si Nord posséde le Roi, il lui suffit de couvrir la Dame de Tréfle pour limiter le déclarant & un seul
pli dans |a couleur.

Si Ouest veut raisonnablement s'octroyer un second pli de Tréfle, il doit rentrer au mort par I'As, puis
rejouer la couleur vers la Dame en espérant trouver le Roi en Sud.

Si Sud joue son Roi, Ouest fournit le 5 et réalisera sa Dame ultérieurement.

Si Sud ne joue pas son Roi, Ouest gagne immédiatement le pli avec la Dame.

Et onze levées dans I'escarcelle pour récompenser ce bon maniement !

Nord donneur * Nord - Sud vulnérabm
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Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
2SA Passe 49 Fin

Entame : Roi de Carreau

Encheres :

Nord doit absolument se souvenir que quand son partenaire ouvre de 2SA, il promet une main réguliére
de 20 - 21 points HL.

Qui dit « jeu régulier » dit « au moins deux cartes dans chaque couleur ».

Nanti de six cartes a Cceur, Nord se rend ainsi compte qu'il existe nécessairement un fit dans cette cou-
leur. Il peut d'ores et déja ajouter ses points de distribution pour un total de 9 points HLD qui, ajoutés aux
20 points HL promis par I'ouvreur font un minimum de 29 dans le camp, largement suffisants pour décla-
rer la manche.,

Jeu de la carte :

Des impasses, toujours des impasses. Une maxime parmi tant d’autres dit : « le bridge est un jeu d'im-
passes ».

Cela n'est pas tout a fait faux, la preuve sur cette donne.

Nord, pour engranger un maximum de pli, voit poindre deux impasses.

L'une d'elle est & I'atout ou la Dame manque a I'appel.

Nord joue d'abord 'As de Ceeur. Puis le 8 de Coeur vers sa fourchette RoifValet.

Ouest est coincé : s'il met sa Dame, elle se fait prendre par le Roi. Et s'il ne la met pas, Nord joue son
Valet et remporte le pI| le Roi prenant la Dame au four suivant.

L'autre impasse est a Pique. En partant d'un petit Pique de la main de Nord c'est au tour d'Est d’étre
embété ; s'il joue son Roi, I'As le prend, et s 'l ne le joue pas, la Dame de Sud remporte Ie pli.

Si Nord conna|t et applique la maxime, il totalisera onze plis.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge
www.ffbridge.fr
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Sud donneur ¢ Tous vulnérables

DONNE 23

R R R R

Entame : 10 de Coeur

[ ]
Enchéres :
Est garantit de 15 & 17 points H quand il ouvre d'1SA et Ouest doit s'appuyer sur cette information pour
produire sa réponse. Lui-méme détient précisément 17 points H et doit faire un petit calcul. Aprés réflexion,
les 33 points H requis pour jouer un petit chelem nécessitent que I'ouvreur ait 16 ou 17 points et pas seu-
lement 15.
Ouest doit donc produire I'enchére quantitative de 4SA qui est une proposition de petit chelem.
Est se trouve malheureusement bien minimum et refuse cette aimable proposition.

Jeu de la carte :

Le principe, pour le déclarant est toujours le méme : tant qu'il n'a pas assez de levées, il doit jouer les cou-
leurs qui peuvent |ui rapporter des plis supplémentaires.

Ici, le déclarant ne posséde que neuf plis ; trois a Pique, trois @ Coeur, une & Carreau et deux a Trefle.

Il lui manque une levée pour réussir son contrat.

Carreau est la seule couleur susceptible de lui procurer cette levee.

Mais cela nécessite de faire tomber tous les Carreaux adverses. Est doit donc effectuer un travail de sape
a Carreau en donnant deux fois la main a 'adversaire.

Il doit absolument garder ses honneurs dans les autres couleurs pour reprendre la main.

Au quatriéme tour le Carreau, le camp Nord/Sud, en raison du partage 3/2 du résidu, n'a finalement plus
de Carreau et Est réalise ainsi une levée de longueur a Carreau, bien méritée, et synonyme de gain du
contrat.

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com
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Sud Ouest Nord Est
Sud Ouest Nord Est 19 Passe o9 =7
1SA
Passe 48A Fin

Entame : Valet de Tréfle

Enchéres :

Les enchéres ne sont pas trés compliquées sur cette donne. Sud ouvre d'1¥ avec 15 points HL et cing
cartes a Ceeur. Et Nord le soutient au palier de deux, indiquant par la de 6 a 10 points HLD.

L'écueil serait maintenant pour Sud de proposer la manche en annongant 3% alors qu'il sait pertinemment
que les 27 points HLD qui rendent une manche (4¥) jouable ne peuvent étre cumulés. Sud doit donc pas-
ser, ce qui met fin a la séquence.

Jeu de la carte :

Sur 'entame du Valet de Tréfle en téte de séquence, le déclarant compte ses levées. Il a déja cinq plis &
Patout et deux plis de Pique.

Son unique possibilité est de réaliser une levée d'atout supplémentaire en effectuant une coupe de la main
courte & Pique. La défense encaisse certes cing plis dans les mineures, mais doit un jour ol |'autre rendre
la main au déclarant.

Dés que Sud prend la main, il joue I'As de Pique, le Roi de Pique et petit Pique coupé d'un atout de Nord.
Maintenant, et maintenant seulement, il peut capturer les atouts adverses.

Si par mégarde, il donne trois tours d'atout en début de coup, il ne peut plus faire sa coupe du coté court
car le mort n'a plus de Cceur pour couper ! Il chute inéluctablement.

Retrouvez notre revue sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :

abonnement@lebridgeur.com
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Rejouez chez vous les donnes

du Championnat de France des Ecoles de Bridge

avec les jeux de cartes de I'Université du bridge

4 DV4
N-S E-O NS E-O v 1072
100 0
50 91 9 :Dss
420 78 22 é#DV103
450 37 63 4 9752 &4 AR83
480 19 81 Y ADG v853
B 0 100 ¢ 743 ¢ ARV2
#986 & A5
4 106
YRVI94
| ¢ 1085
&dRT742
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 1¢
Passe 14 Passe 44
Fin

Entame : Dame de Tréfle

[ ]
Encheres :
Avec 19 points H, Est ne se situe ni dans la fourchette de points correspondant & I'ouverture d'1SA, ni dans
celle correspondant a 'ouverture de 2SA.
Il ouvre par défaut d'14. Ouest annonce en priorité sa majeure de quatre cartes, méme si elle est de mau-
vaise qualité. La recherche et la découverte d'un fit majeur sont toujours primordiales.
Preuve en est sur cette donne ol Est détient un beau fit & Pique, et muni maintenant d'un jeu puissant de
20 points HLD, effectue un double saut en nommant directement la manche.

Jeu de la carte :

Quest prend I'entame de I'As de Tréfle et fait tomber les atouts adverses en deux tours, laissant trainer
I'atout qui revient de droit a la défense.

Ensuite, pour gagner, il lui faut tenter une impasse a Ceeur et une impasse a Carreau.

Il doit pour cela jouer le 3 de Ceeur du mort vers les honneurs de sa main.

Comme Sud détient le Roi, il est « pris en fourchette » et la Dame de Coeur réalise un pli.

Ouest tente maintenant la méme stratégie a Carreau en jouant le 3 de sa main vers les honneurs du mort.
C'est au tour de la Dame de Carreau de Nord d'étre prise en étau.

Comme les Carreaux sont répartis amicalement (3-3), le quatriéme Carreau constitue ainsi une levée de
longueur, et Ouest se voit méme offrir le luxe d'une onzieme levée.

- Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation points d’expert

niveau : SEF
Jeun®16: mai 2007
Jeun°25: janvier 2012
Jeun°26: mai 2012
Jeun®27: janvier 2013
Jeun°28: mai 2013
Jeun®29: janvier 2014
Jeun®30: mai 2014
Jeun®31: janvier 2015

niveau : Bridge Francais

Jeu BF n°7: janvier 2007
Jeu BF n°8: mai 2007
Jeu BF n°9: janvier 2008
JeuBF n°10 : mai 2008
JeuBF n°11 : janvier 2009
JeuBF n°12 : mai 2009
JeuBF n°16 : mai 2011
JeuBF n°17 : janvier 2012
JeuBF n°18 : mai 2012
Jeu BF n°19 : janvier 2013
Jeu BF n°20 : mai 2013
Jeu BF n°21 : janvier 2014
JeuBF n°22 : mai 2014
JeuBF n°23 : janvier 2015

Renseignements : FFB - 01 55 57 38 00
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