
1. L'Impasse « d'Oslo » 
 



Solution - L'Impasse « d'Oslo » 
 

 

-> Impasse inutile mais servant aux communications 



2. « Le Baiser à la Reine »  
 

 



Solution – « Le Baiser à la Reine » 

 
Le baiser à la Reine, que l'on peut d'ailleurs faire aussi au Roi ou à autre carte, est une technique du bridge qui 

consiste à laisser délibérément une carte faire une levée, pour éviter de donner la main à l'adversaire dangereux. 



3. Le Coup de « Bath » 
 



Solution – Le Coup de « Bath » 
 

Le Coup de Bath est une manœuvre consistant pour le déclarant à laisser passer l'entame du roi dans Roi- Dame 

pour inciter l'entameur à rejouer la dame dans la fourchette As Valet du déclarant ou à changer de couleur, ce que le 

déclarant estime sans danger pour lui. 
 



4. Le Coup de « l'Autruche » 
 

 



Solution - Le Coup de « l'Autruche » 
 

 

 

Le coup de l'autruche : Nom donné à l'erreur qui consiste à couper prématurément une carte de la main longue avec 

un atout qui aurait pu arrêter une couleur affranchie de l'adversaire. 
 



5. Le Coup de « l'Empereur » 
 



Solution - Le Coup de « l'Empereur » 
 

 

Le coup de l'empereur est un coup de la défense. Il s'agit du sacrifice d'un As pour créer une rentrée chez le 

partenaire qui possède les cartes de la chute. 
 



6. « Le Coup à Blanc » 
 

 

   



Solution – « Le Coup à Blanc » 
 

 

Manoeuvre consistant pour le déclarant à donner volontairement une levée à l'adversaire pour se prémunir contre 

un mauvais partage. 
 



7. Manoeuvre de « Buffalo » 
 



Solution - Manoeuvre de « Buffalo » 
 

Manoeuvre consistant à forcer un honneur mal placé pour valoriser une carte inférieure de la main, grâce à la chute 

d'une carte intermédiaire ou par un transfert d'impasse. 
 



8. Manoeuvre de Guillemard 
 



Solution - Manoeuvre de Guillemard 
 

Manoeuvre consistant à effectuer une coupe sans avoir éliminé tous les atouts adverses, en espérant que le 

possesseur des derniers atouts sera long dans la couleur et ne coupera pas. 
 



9. Manoeuvre de Milton Work 
 

 



Solution - Manoeuvre de Milton Work 
 

Contre-temps soumettant l'adversaire possesseur d'un As à un chantage, lorsque on possède une possibilité de 

défausse par ailleurs. 
 



10. Le Squeeze « Chassé-Croisé » 
 



Solution - Squeeze « Chassé-Croisé » 
 



11. « L'Uppercut » 
 



Solution « L'Uppercut » 
 



12. Le Coup « Sans Nom » 
 

 



Solution - Le Coup « sans Nom » 
 

Jeu de destruction de rentrée pour isoler l'adversaire dangereux. 
 



13. Le Coup du « Ciseau » 
 



Solution - Le Coup de « Ciseau » 
 



14. Le « Contretemps » 
 

 
 



Solution – « Le Contretemps » 
 



15. Le Coup du « Dentiste » 
 

 



Solution - Le Coup du « Dentiste » 
 

On arrache à l'adversaire toutes ses bonnes dents pour empêcher de mordre 

 



16. Le Coup du « Crocodile » 
 



Solution - Le Coup du « Crocodile » 
 

Coup de la défense : Evoque les "machoires" de la fourchette As-Dame qui s'ouvre pour débloquer le Roi sec du 

partenaire. 
 



17. Le Coup de « l'Insolence » 
 



Solution - Le Coup de « l'Insolence » 
 

Coup de défense consistant à prendre rapidement la main pour contre-attaquer sans délai une autre couleur. 
 



 

18. Le Coup de « Morehead » 
 



 

Solution - Le Coup de « Morehead » 
 

Coup consistant à obliger l'adversaire à jouer 2 fois dans coupe et défausse 
 



19. Le Coup de « l'Etau » 
 

 



Solution - le Coup de « l'Etau » 
 

Forme particulière de squeeze 
 



20. Le Coup de « Merrimac » 
 



Solution - le Coup de Merrimac 
 

Un coup de la défense. Manoeuvre consistant à sacrifier un Roi pour supprimer à temps la remontée à l'as de 

l'adversaire. 
 



21. Le Coup de « l'Agonie » 
 



Solution - Le Coup de « l'Agonie » 
 

Le coup de l'agonie est une manœuvre rare consistant à raccourcir les 2 joueurs de flanc pour ensuite marier leurs 

gros honneurs d'atout. 
 



22. Le Coup de « Pied » 
 



Solution - Le Coup de « Pied » 
 

Manoeuvre de la défense qui consiste à jouer coupe et défausse pour promouvoir un atout. 
 



23. L'Impasse « Fantôme » 
 



Solution - L'Impasse « Fantôme » 
 

Manoeuvre trompeuse consistant à présenter la dame avec Dxx en face de Ax. 
 



24. Le Swing 
 



Solution – « Le Swing » 
 

Coup en passant de la défense, destiné à promouvoir un atout de la défense 

 



25. « Le Lob » 
 



 

Solution – « Le Lob » 
 



26. Le « Grand » Coup 
 



Solution - Le « Grand » Coup 
 

Jeu de réduction d'atout reposant sur des coupes spectaculaires de cartes maîtresses. 
 



27. « Le Clash » 
 

 



Solution – « Le Clash » 
 

Cette manœuvre très rare, consiste à escamoter une perdante annexe en obligeant le flanc à couper, soit dans 1  

(ou 2) honneur sec, soit dans un honneur long, pour ensuite marier les honneurs restants devenus 2-2 ou 1-1. 
 



28. Le Coup de « Vienne » 
 



Solution - Le Coup de « Vienne » 
 

Manoeuvre qui consiste au cours de la préparation d'un squeeze, à isoler la menace placée à côté de la squeezant. 
 



29. Le Coup de « Robert Houdin » 
 



Solution - Le Coup de Robert Houdin  
 

Forme spectaculaire de coup en passant. 
 



30. Le Coup du « Diable » 
 

 



Solution - Le Coup du « Diable » 
 

Jeu de réduction d'atouts avec placement de main permettant à 2 ou 3 cartes de la fin de prendre un honneur de 

l'adversaire qui état à priori imprenable 

 



31. Le Coup de « Venizelos » 
 



Solution - Le Coup de « Venizelos » 
 



32. Le Coup « en Passant » 
 



Solution - Le Coup « en Passant » 
 

Manoeuvre qui consiste à couper avec un atout qui n'est pas maître en passant à travers l'atout maître  

de l'adversaire. 
 



33. Le Coup du « Tremplin » 
 

 



Solution - Le Coup « du Tremplin » 
 


