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SOLUTION

1 S (o] Nord E Votre enchére |Le « Stayman » a permis d’établir un fit 4-4

+ AD102 1SA | Passe a Pique. Avec ses 18HLD, Sud peut
désormais conclure au palier de 6. Il est en

v R1093 2% Passe 24 Passe 64 effet certain de détenir dans son camp les

¢ AV ? 33HLD requis pour jouer le petit chelem

* R72 tout en étant sir de ne pas atteindre les
37HLD nécessaire au grand chelem.

2 S (o] Nord E Votre enchére | En réponse a I’ouverture de 1SA, lorsque
I'on posséde une majeure cinquiéme, une

* AV1032 1SA | Passe majeure quatriéme ainsi qu’un minimum

¥ RV104 ? 24 de 7/8H, il faut d’abord explorer le fit 4-4

¢ D5 grace au « Stayman ». En cas de

* 107 redemande a 24 de 'ouvreur, il restera
I'espoir d’un fit 5-3 a Pique.

3 S (0] Nord E Votre enchére |Le double espoir d’un fit 4-4 en majeure

4 D1097 1SA | Passe incite le répondant a baisser le seuil

Y RV108 24 Passe 2 Passe 2SA d’utilisation du Stayman a 8/9 HL. Sur la

+ D97 ? redemande a 24, qui dénie toute majeure

* quatriéme, il faut revenir a Sans-Atout au

52 palier le plus bas. Cette enchére sera

considérée par I’ouvreur comme une
proposition de manche a Sans-Atout qu’il
refusera avec 15 points et acceptera sinon.

4 S (0] Nord E Votre enchére | Comme sur la deuxiéme donne, il faut

4 RV105 1SA | Passe d’abord utiliser le « Stayman » afin de
trouver un fit 4-4. Belle surprise ici,

: 38752 2,? Passe 2y Passe 4v puisque Sud trouve un fit 5-4. De plus, les

532 ) valeurs distributionnelles inhérentes au fit

* - de neuf cartes et a la chicane Tréfle
portent la force de la main a 13DH, force
permettant d’'imposer la manche a Coeur.

5 S (0] Nord E Votre enchére | Pas de fit 4-4, mais peut-étre un fit 5-3. Sud

& AD1098 1SA | Passe montre a la fois ses cinq Piques et sa force

v RD95 24 Passe 2 Passe 34 par un saut a 34. Nord annoncera 4 Piques

+ 087 > avec trois cartes et 3Sans-Atout avec deux

) cartes.

* 10

6 S (o) Nord E Votre enchére | Bien que possédant une majeure

s+ D10532 1SA | Passe cinquiéme et une majeure quatriéme, Sud,

v D987 2 2w sans espoir de manche, se résout a utiliser

v 107 la convention « Texas » avant de passer

s V3 sur la redemande a 2v.




Jeu de la carte

Sud (o) N E
1SA Passe 3SA Fin
432
YR97 Contrat : 3 Sans-Atout
+AD1092 Entame : Dame de Pique
»#RV2
«DV1074 N 4986
V2 vD543
+64 +RV75
+D983 S *76
AR5
vA1086
+83
»#A1053

Commentaires :

Vous étes assis en Sud, en tant que déclarant. Sur 'entame de la Dame de Pique, quel est votre plan de
jeu pour maximiser vos chances de réussir votre contrat ?

Aspect offensif

Le déclarant comptabilise ses levées certaines. Il en recense deux a Pique, deux a Coeur, une a
Carreau et deux a Tréfle pour un total de sept levées immédiates. Les options pour réaliser des
levées supplémentaires sont nombreuses. Une impasse Tréfle pourrait apporter une levée
additionnelle voire deux en cas de partage favorable du résidu. Un partage favorable a Cceur pourrait
également en apporter une supplémentaire (trés exceptionnellement deux si la Dame et le Valet sont
secs en flanc). Cependant, le déclarant doit étre sensible a la teneur et a la longueur de ses
Carreaux. L'absence du Roi et du Valet doit immédiatement faire penser a une double impasse. La
priorité est alors donnée a I'impasse contre I'honneur le plus faible. Notons que si les deux impasses
échouent, Sud aura quand méme fabriqué les deux plis manquants grace a la richesse de ses cartes
intermédiaires.

Aspect défensif

Il ne faut pas oublier d’évaluer les levées que les adversaires peuvent réaliser dans la couleur
d’entame. Le partage le plus probable de leurs huit Piques est 5-3, cas dans lequel ils peuvent créer
trois levées dans la couleur. Si les deux impasses a Carreau échouent, ils risquent de faire cinq plis,
leurs Piques s’affranchissant avant les Carreaux. Pour perturber leurs communications, il convient de
laisser passer le premier tour de Pique. Nous verrons I'effet produit par cette précaution un peu plus
tard.



La bonne ligne de jeu

Sud prend le deuxiéme tour de Pique et présente le 8 de Carreau qu'il laisse filer quand Ouest joue
une petite carte. Est le prend du Valet et rejoue son dernier Pique. Sud prend la main et joue Carreau
vers le 9 ou le 10.

- Silimpasse échoue a nouveau, les deux plis manquants au déclarant sont quand méme
affranchis et Est n’a plus de Pique a rejouer, d’ou l'intérét d’avoir laissé passer I'entame®.

- Sila deuxiéme impasse réussit, il est dangereux de tirer 'As de Carreau en espérant la chute du
Roi. En effet, le neuvieme pli proviendra a coup sir des Tréfles a condition, une fois de plus, de
ne pas donner la main a Ouest. Il suffit alors de faire 'impasse a la Dame de Tréfle en jouant
Tréfle du mort vers I'As puis Tréfle vers le Valet.

Si Ouest couvre le 8 de Carreau du Valet ou du Roi au premier tour de la couleur, le mort couvre

également et, si besoin, fait plus tard sa deuxiéme impasse en respectant les précautions indiquées

plus haut. Il ne peut rien lui arriver.

*Laisser passer le deuxieme tour de Pique quand Est prend la main au Valet de Carreau aurait
également fonctionné.




