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LE QUIz
Vérifiez votre technique… Comme à la table, voici des problèmes d’enchères, d’entames, un coup à jouer en face du mort et un 
contrat à faire chuter. Pas de thème, pas d’indications… Vous pouvez vous en sortir quand même ! 
Tournez la page pour les réponses et amusez-vous bien !
 

Joueravec notre partenaire www.lebridgeur.com

EnChèrEs   

EnTAMEs

JEu dE LA CArTE en face du mort JEu dE LA CArTE en défense

Qu'entamez-vous avec les mains suivantes ?10

♠ R 4
♥ V 7 3
♦ 8 5 2 
♣ A 9 8 7 2 

A ♠ 7 3
♥ V 9 7 3
♦ V 9 7 3
♣ A 7 2

b ♠ V 6 2
♥ 9 7 3
♦ A 8 4 2
♣ 9 7 5

C ♠ D 4
♥ 7 6 3 2
♦ R D 10
♣ A 8 7 2
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> Par Jean-Pierre   
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♠ D 4
♥ A V 10 9 3
♦ 6 4
♣ A 6 4 2

♠ A 9 8 5
♥ R
♦ A R 5 2
♣ R 9 5 3

11

2♣ : quatrième couleur forcing. 
entame : 3 de Pique pour la dame 
et le roi d’est.
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♣ 9 7 3
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ouest entame du Valet de Pique que le déclarant prend 
de l’as avant de laisser filer le 9 de Carreau, ouest 
fournissant le 2… Comment voyez-vous la suite ?

don. : s - Vuln. : Tous
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A : 7 de Trèfle. aucune raison de ne pas entamer de votre quatrième meilleure. surtout, ne choisissez pas le 9 : 9 8 7 n’est pas une séquence ! b : 3 de 
Carreau. attention, le mort a fait un stayman et a conclu à 3sa après la réponse de 2♠. il a donc quatre cartes à Cœur ! C : 9 de Trèfle. L’entame sous un 
as quatrième est statistiquement mauvaise. rangez donc le 2 de Carreau et préférez le top of nothing à trèfle. D : Dame de Carreau. avec trois honneurs, 
il est normal d’entamer plutôt Carreau que trèfle. Mais évitez l’entame du roi qui demande au partenaire un déblocage, certainement coûteux ici.

1   Vous devez redemander à 1sa malgré votre petit doubleton Pique.  
2♣ promettrait un jeu bicolore, donc irrégulier.

2   Pas question de répéter une couleur seulement cinquième lorsque 
votre partenaire peut y être chicane ! nommez 2♥, c’est une préférence  
qui montre un jeu limité à 10H.

3   3♥ n’est pas une enchère de chelem mais une proposition de 
manche avec deux cartes à Cœur. Passez donc avec ce jeu minimum.

4   2♣, bicolore économique, est non forcing. La manche est trop loin-
taine pour la proposer : passez tranquillement.

5   nommez un contrôle sur une proposition de chelem avec ce beau 
jeu mais évitez le contrôle de courte dans la couleur du répondant : 
préférez donc 4♦.

6   3♠ n’est pas une enchère de chelem mais une simple proposition 
de manche, que vous devez refuser avec ce jeu minimum : passez donc.

7   Plongez à 4♠ ! Les bons jours, vous gagnerez ce contrat alors que 
les adversaires alignaient dix levées à l’atout Cœur.

8   Réveillez par 2SA, bicolore mineur : l’adversaire s’est arrêté à bas 
palier, voilà qui indique un peu de jeu chez votre partenaire. Le plus  
souvent, vous trouverez un fit et vous pousserez vos adversaires à 3♥.

9   Votre réponse de 2♥, indiquant que vous n’avez pas d’as, a suffi  
à votre partenaire pour conclure : respectez sa décision et passez  
docilement ! 
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sOLuTiOns dEs EnChèrEs

sOLuTiOns dEs EnTAMEs
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Qu'entamez-vous avec les mains suivantes ?10

1SA
2♠

2♣
3SA

-
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N eOs ♠ 7 3
♥ V 9 7 3
♦ V 9 7 3
♣ A 7 2

b♠ R 4
♥ V 7 3
♦ 8 5 2 
♣ A 9 8 7 2 

A ♠ V 6 2
♥ 9 7 3
♦ A 8 4 2
♣ 9 7 5

C D ♠ D 4
♥ 7 6 3 2
♦ R D 10
♣ A 8 7 2
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11  Vous êtes à la tête de sept levées certaines : une levée de Pique et 
deux levées dans chacune des trois autres couleurs. Vous pourriez vous 
en remettre à la chute de la dame de Cœur en jouant le roi puis en 
remontant au mort par l’as de trèfle pour tirer l’as de Cœur. Mais vous 
seriez condamné si elle refusait de se rendre ! en effet, vous manqueriez 
alors de remontées au mort pour affranchir puis encaisser la couleur.
Prenez donc les meilleures chances de gagner votre contrat  
en « croquant » le Roi de Cœur de l’As pour rejouer le Valet : une 
fois la dame tombée, l’as de trèfle permettra d’aller encaisser tous les 
Cœurs restants, à la seule condition qu’ils soient partagés 4-3 en flanc. 
Vous réaliserez alors une levée de Pique, quatre levées de Cœur, deux 
levées de Carreau et deux levées de trèfle : tout ce qu’il vous faut !

12  Le 2 de Carreau fourni par votre partenaire vous renseigne bien sur 
la situation de la couleur : il possède trois cartes à Carreau et le déclarant  
a le 9 de Carreau second. Votre première mission est d’éviter que le 
déclarant puisse exploiter la couleur : si vous prenez cette levée, sud 
pourra ensuite rejouer Carreau de sa main et encaisser ultérieurement 
les trois levées affranchies grâce à la reprise du roi de Cœur.
Laissez donc passer le 9 de Carreau ! Vous ne prendrez qu’au  
deuxième tour de la couleur pour jouer Pique : le déclarant pourra alors 
bien remonter au mort par le roi de Cœur pour faire tomber votre as de 
Carreau mais ne pourra jamais profiter de ses Carreaux maîtres, le mort 
étant alors dépourvu de toute rentrée ! Ce flanc empêche le déclarant de 
mener sa tâche à bien.

sOLuTiOn du JEu dE LA CArTE en face du mort sOLuTiOn du JEu dE LA CArTE en défense
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2♣ : quatrième couleur forcing. 
entame : 3 de Pique pour la dame 
et le roi d’est.
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ouest entame du Valet de Pique que le déclarant prend 
de l’as avant de laisser filer le 9 de Carreau, ouest 
fournissant le 2… Comment voyez-vous la suite ?

don. : s - Vuln. : Tous
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