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ASSUREZ VOTRE DEFENSE
Pour un réveil en douceur - Vous étes assis en Ouest, Est-Ouest vulnérables.
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Ouest entame du Roi de Pique. Sud prend de I'As du mort et joue Roi de Cceur et Coeur
pour son As (Ouest fournit le Dame au second tour). Il présente maintenant le Valet de
Trefle pour le 2 d'Ouest et le 9 du mort. Prenez-vous du Roi ? Si oui, que rejouez-vous ?

Solution « pour vous réveiller »

Réglons bien vite le sort de la premiére question qui vous était posée : si vous laissez
passer, le déclarant est a la téte de sept levées a Coeur, deux a Trefle (le Valet et 'As) et
une a Pique. Soit dix levées. Donc vous prenez et vous avez compris qu'’il n’y a pour
vous aucune levée a Pique (le singleton du déclarant vous était connu dés la vue du
mort, puisque Ouest a cing Piques), aucune levée a Coeur et une seule levée a Trefle.
Pour faire chuter, nulle autre solution donc que de trouver trois levées a Carreau. Ce qui
implique :
- La répartition 3-3 des Carreaux manquants entre Sud et Ouest.
- Laprésence d’au moins As-Dame chez votre partenaire... et du 10. Sinon, vous
ne pourrez jamais realiser trois levées dans la couleur. Voyons ¢a de prés et
plagons le 10 de Carreau en Sud :
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Bien que Ouest soit nanti d’AS-Dame-9, vous ne pourrez jamais faire trois levées
alors que vous n‘avez qu’une seule entrée dans votre main. Si vous jouez le Valet,
Sud couvre du Roi et arréte encore la couleur avec son dix. Si vous jouez un petit,
Sud couvre votre carte et son Roi est encore défendu. Une fois entrepris cet effort de
réflexion, il apparait qu’il faut trouver As-Dame -10 en face et repartir diment du Valet
pour créer les trois levées nécessaires. Les quatre jeux :
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Maintenant que, bien réveillé, vous disposez de toutes vos facultés, il est temps d’aller
défier 'autre probléme...

Bravo si vous trouvez — Vous étes en Est, tous vulnérables.
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En Ouest, vous entamez du 9 de Pique. Sur le 6 du mort, Est fournit le 2 et Sud prend de
la Dame, avant de continuer du 8 de Carreau pour I'As du mort. Est défausse le 6 de
Tréfle. Sur le 4 de Carreau qui suit, Est défausse le 4 de Pique et vous prenez de la
Dame le Valet de Sud. Que rejouez-vous ?

Solution « bravo si vous trouvez »

Trés difficile, ce probleme ? Pas sar. En ce jour ou souffle I'esprit, vous devriez vous en
tirer. Pour vous venir en aide, le compte des levées du déclarant va se révéler fort
éloquent : Sud détient a I'évidence quatre levées a Pique et quatre a Carreau maintenant
qu’il vous a abandonné la Dame. Avec I'As de Trefle visible au mort, il n'est pas difficile
d’arriver jusqu’a neuf !

Pas plus compliqué : vous devez trouver quatre levées et seuls les Cceurs sont en
mesure de vous les fournir, car dans toutes les autres couleurs, Sud peut prendre la
main et réclamer son contrat.

Livrons-nous un peu au méme exercice que précédemment. Réfléchissons a cette
couleur a Ceeur. Y trouver quatre levées nécessite quatre cartes en Est, puisque vous-
méme n’en avez que trois. Si vous voulez faire chuter, il va falloir que les Coeurs
ressemblent a :
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Bien sdr, il sera simple de battre si, a c6té du Roi de Cceur, Est détient aussi la Dame.
Focalisons-nous donc sur la Dame de Cceur seconde en Sud. Vous devez gérer quelque
chose comme :
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Les quatre levées sont 14, en jouant par exemple petit pour le Roi, petit pour la Dame et
I'As, le Valet... et le 10 est inaccessible. Pour encaisser les quatre levées, il faut qu’Est
soit en main au troisiéme tour de la couleur. Et il faut vous étre débarrassé de I'As et du
Valet pour ne pas bloquer. La solution apparait : vous devez jouer le Valet (mais oui !).
Est prend du Roi, rejoue un petit pour votre As et vous donnez un troisiéme tour de la
couleur qui permet de capturer le 9 second restant au mort avec les deux derniers
Cceurs d’Est, qui sont donc le 10 et le 8 ! Les quatre jeux de votre triomphe :
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Bien sincérement, bravo si vous avez trouvé !



