
♥   ♦   

♣   ♠ 

Yves JEANNETEAU 

Exercices  
comité du 
Lyonnais  
Réponses 

 
Bridge Plus Voyages : 6, rue de la pignonière,  

BP 50045, 49181 Saint-Barthélemy cedex  
tél : 02-41-37-04-74 

Site : www.bridgeplus.com 
Email : euriell@bridgeplus.com 

 



Donne n° 1  

    

 Donne n° 2  
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3SA par Sud, entame Valet de Pique. 
 

Comptons nos levées, ça peut servir… 

Deux à Pique, trois à Cœur, une à Trèfle. 
Un partage 3-2 des Trèfles serait insuffisant, et 
surtout cela donnerait l’occasion aux perfides 

adversaires de collecter (au moins) cinq levées, 
deux (voire plus) à Pique, l’As de Carreau, et 
deux à Trèfle. 
Existe-t-il un « plan B » ? Oui, à Carreau, il 
faudrait y faire trois levées. Pas de souci en cas 
de partage 3-3, quid en cas de partage 4-2 ? Si 
l’As est quatrième, pas de remède, il suffira au 
flanc de laisser passer deux fois. Second en Est, 
idem, on ne gagnera pas. On a donc besoin de 
l’As en Ouest, sec ou second. Si tôt dit, si tôt fait, 
petit Carreau pour le Roi dès la seconde levée. Il 
reste maitre, on revient en main et on rejoue 

Carreau, l’apparition de l’As en Ouest règle le 

problème ! 

4♠ par Sud, entame 4 de Cœur, Est prend du 

Valet, jour l’As, Sud coupe du 10 de Pique. 
 

La façon de jouer les Cœurs par Est montre 

clairement une préférence pour les Carreaux (il 
aurait pu jouer le 10 puis le Roi de Cœur), Ouest 
peut donc visualiser le Roi de Trèfle en Sud, ce 
qui n’est pas gai… 

Surcouper du Roi n’est pas obligatoire, on le fera 
toujours, au lieu de ça, défaussons un Trèfle. 
Le déclarant monte au mort à Trèfle, et joue atout 
pour son Valet. Ouest prend du Roi, et contre-

attaque Carreau, le 8 pour montrer qu’il ne 

possède pas d’honneur dans la couleur. 
Est prend de l’As et injecte un nouveau tour de 
Cœur, ce qui réduit Sud au rang de victime, s’il 
coupe maitre, le 9 d’Ouest se fera, s’il coupe petit, 
Ouest surcoupe ! 
Moralité, lorsque votre levée d’atout est certaine, 
il n’y a pas forcément urgence à la scorer... 

Donne 1 : jeu avec le mort. 
Donne 2 : jeu en défense. 
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S O N E 

1SA - 3SA FIN 

E S O N 

1♥ 1♠ - 2♥ 

X 4♠ FIN  


