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Sud “ouvre”, il posséde 15
points d’honneurs (points H).
Nord, son partenaire, annonce
“J’ai 10 points™

Sud calcule la force de son
camp :
15+ 10 =25 points H
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L NIVEAU T:mssi La table de décision lui indigue

*iay qu'avec cette force, il doit espér

réaliser neuf levées.
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Sud annonce : “Je joue 3SA™
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Quelle carte entamer ?

Quand on posséde une couleur d’au moins quatre cartes, une couleur
longue, ol les trois plus grosses cartes se suivent, par exempleﬁ DV
1@ V10 x (B V10 x ,onditquel'ony aune séquence. La plus
grosse des cartes en séquence est la téte de séquence.

L’entame d’'une téte de séquence est la meilleure des entames:
Ouest entame donc de la Dame de Tréfle.
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3l Comment réaliser les 9 levées demandées ?

[A] Sud compte les levées sires de son camp, couleur par couleur.
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Il doit donc trouver au moins trois levées pour réaliser le contrat demandé.

[B] 1l cherche une couleur ol il peut “affranchir” les trois levées
manquantes.

A Plque, il possede six des huit plus grosses cartes A R [EEERIEE 7

L'adversaire ne posséde que I'As et le Roi.

Quand il joue cinq tours de la couleur, l'adversaire ne peut réaliser que deux

levées avec I'As et le Roi.

Sud peut donc affranghir trois levées a Pique.

[C] Il détermine I'ordre dans lequel il doit jouer les couleurs.

Si Sud commence par jouer ses cartes maitresses, il va affranchir des

levées chez I'adversaire. Quand il jouera Pique, la défense pourra réaliser
ces levées et faire chuter le contrat. I joue donc Pique en premier.

Lorsgug le nombre de levées stires ne sufiit pas, le déclarant doit donner
la priorité & la couleur qui permet d'affranchir le nombre de levées
necessaires.
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Comment décider du contrat a jouer ?

Sud “ouvre” avec 16 points H.

Nord, son partenaire, annonce “J’ai 10 points”

La table de décision indique qu'avec 26 points, son camp doit espérer
réaliser neuf levées.

Sud annonce : “Je joue 3 SA”.

Quelle carte entamer ?

Ouest posséde deux couleurs de quatre cartes : les Tréfles et les Piques.
De son point de vue, |a couleur Pique est la plus intéressante. Sans méme
la collaboration de son partenaire, il lui suffit de faire tomber I'As et le Roi
pour affranchir deux levées. A Tréfle il devrait faire tomber aussi la Dame.
Quest entame donc de la Dame de Pique, téte de séquence.
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= Bl Comment réaliser les 9 levées demandées ?

[A] Sud compte les levées sires de son camp.
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Il possede six levées sires, il lui faut encore trouver trois levées pour
réaliser les neuf levées demandées.

[B] Il cherche comment trouver les trois levées manquantes.

A Carreau, Sud posséde deux des trois plus grosses cartes et huit cartes
sur treize. Les adversaires possédent I'As mais seulement cing cartes.

Apreés trois tours, Sud est le seul joueur qui
possede encore des Carreaux :
le 7 et le 5 sont affranchis.

La couleur Carreau apporte irois ievées
affranchissables.

[C] Il détermine I'ordre dans lequel il doit jouer ses couleurs.

- Sud prend I'entame du Roi de Pique et joue le 2 de Carreau vers son Roi.

- Ouest prend et continue Pique pour I'As du mort. Sud joue la Dame de
Carreau puis un troisieme tour de Carreau pour affranchir les deux
Carreaux qui restent. Les adversaires prennent la main et jouent leurs
Piques maitres : heureusement, ils n'en ont que deux a faire. Sud, sur le
second, défausse le 4 de Tréfle et fait le reste.

Méme si le risque existe de voir I'adversaire faire trop de levées, jouez en

danger !

premier la couleur qui permet d’affranchir des levées : la peur n'évite pas le




