Les exercices du Comité du Lyonnais

DONNE 3 : Solution

Les 4 jeux :
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Commentaire :

— La main « longue » étant en Sud, elle devient la main de base.
Au-dela des 2 perdantes Tréfles, Sud ne peut concéder plus d'une
perdante a Carreau.

La bonne ligne de jeu : Le retour atout du flanc est effectué
pour empécher les coupes de la main courte.

Le déclarant prend du mort et rejoue Carreau car donner un
second tour d’‘atout permettrait a Ouest, en main a I'As de
Carreau d’en jouer un troisieme, interdisant la coupe dans cette
couleur.

Ouest prend de I'As et rejoue atout pour I’As du mort. Nord
continue Carreau et coupe le troisieme tour de la couleur du 8
de Pique. Il rentre en main I’As de Cceur pour purger le dernier
atout de la défense et totalise 10 levées.
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Les exercices du Comité du Lyonnais

Les solutions de |I'exercice n°3 :

Main n°1 -=> 3% : Cing belles ou six cartes a Tréfle, au moins SHL.
Main n°2 => 49 : Conclusion avec au moins trois atouts et 3-7HLD.
Main n°3  -> 2SA: Enchére d’attente, au moins 5HL. Forcing.
Main n°4  -> 2a : Aumoins cing cartes, 5HL et plus.

Main n°5  -> 3% : Espoir de chelem, au moins 8HLD.

Main n°6 => 4% : Splinter, au moins quatre atouts, 8-10HLD.

Main n°7  -> 34 : Aumoins cinqg cartes, 5HL et plus.

Main n°8 => 3SA: Main réguliere sans fit avec des arréts dans les 3 autres
couleurs, 8-10HL.

Main n°9 -> 3a : Splinter, au moins quatre atouts, 8-10HLD.
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