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AVANT-PROPOS

\otre premiére expérience du bridge de comparaison ?
Peut-étre, mais ce ne sera srement pas la derniére !
Quel plaisir de constater ses progrés de championnat
en championnat puis de jouer avec les meilleurs.

Quel plaisir pour les moniteurs de voir leurs ¢leves
s’investir et progresser.

Alors, amusez-vous et bonne chance a tous !

Pierre Saguet

Vice-Président de la FFB

Ce livret a été préparé par I'équipe pédagogique de I'Université du Bridge.

FEDERATION FRANCAISE DE BRIDGE
20, quai Camot - 92210 SAINT CLOUD - Tél : 01 55 57 38 00 - Fax : 01 55 57 38 36
www.ffbridge.fr
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Sud Ouest Nord Est
14 Passe
1v Passe 1SA Passe
24 Passe 26 Passe
49 Fin

Entame : 4 de Pique

Enchéres :

La redemande & 1SA indiquant une main réguliere, Sud peut encore espérer un fit a Coeur si Nord y détient
trois cartes. L'enchére conventionnelle de 24 le fameux Roudi, demande précisément & I'ouvreur combien
de cartes il posséde dans la majeure du répondant. Avec trois cartes Nord dispose de deux réponses
possibles : 2¥ avec seulement 12 ou 13 points, ou 24 avec 14 points ou 13 beaux. La réponse de 24 dte
a Sud toute retenue pour déclarer la manche & Ceeur.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame en main, joue Coeur pour I'As et Coeur : Est doit fournir un petit au deuxiéme
tour de la couleur pour poser un probleme au déclarant. Son raisonnement doit alors étre le suivant. Si Est
a un honneur troisieme, la carte a placer est une devinette, et s'il a deux petites cartes, c'est perdu.
Puisqu’une répartition 3/2 de la couleur ne permet pas de trouver la carte a placer, Sud doit envisager une
répartition 4/1 : seul le 10 permet de venir a bout de Roi — Valet quatriémes en Est. Lorsqu'Ouest défaus-
se, Sud rejoint le mort a Tréfle et rejoue Coeur. La disposition des Carreaux empéchant tout raccourcisse-
ment a I'atout et les Tréfles étant amicalement répartis, dix levées viendront le récompenser de ce manie-
ment.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net
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Est donneur * Nord - Sud vulnérables

Sud donneur ¢ Est - Quest vulnérables
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Sud Quest Nord Est
1H
Passe 1SA 24 34
34 Fin

Entame : As de Tréfle

Enchéres :

La réponse de 1SA est bien plus adaptée & la main plate d'Ouest que 14. Nord doit intervenir par 24 avec
sa belle couleur sixiéme et Est répéte ses Tréfles de maniére compétitive. Sud soutient son partenaire,
mais peu auront le courage de s'aventurer au palier de 4. Si Ouest déclare 3SA, avec I'espoir d'aligner
rapidement neuf plis grace & six levées de Tréfle quasi certaines, Nord doit bien se garder d'entamer
Pique, connaissant le Roi chez le déclarant : cette entame livrerait irémédiablement le contrat.

Jeu de la carte :

Le déclarant coupe I'entame, remonte au mort a Carreau et laisse filer le 9 de Pique : il renouvelle l'im-
passe victorieuse et purge le dernier atout. Nord doit alors s'atteler & I'affranchissement de sa couleur
secondaire et joue vers le Valet de Coeur. Ouest prend du Roi et rejoue la Dame de Tréfle, coupée. Le
déclarant doit alors remonter au mort & Carreau et jouer Coeur vers... le 9. En effet Est a déja montré le
Roi de Pique, le Roi de Coeur et la Dame de Tréfle : il ne saurait détenir en plus I'As de Coeur qui porte-
rait le total de ses points & 12. La disposition agréable des Cceurs permettra a Nord de réaliser dix levees.
A noter que le contrat de 44 chute d'une seule levée sur un flanc parfait.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €
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Sud QOuest Nord Est
14 Passe Passe 18A
Fin

Entame : Dame de Pique

Enchéres :

Le réveil par 1SA montre de 10 a 12 points H dans un jeu régulier, avec en principe un arrét dans la cou-
leur adverse. Sans espoir de manche, Ouest passe.

Jeu de la carte :

Sud entame de la Dame de Pique afin de débuter I'affranchissement de sa couleur longue. Le plan de jeu
du déclarant doit &tre de réaliser deux levées de Pique, trois levées de Ceeur et les deux As mineurs. Pour
cela, il doit impérativement préserver la reprise de main au mort qu'est le Roi de Pigue en prenant I'enta-
me de sa main, sans laisser passer. |l affranchit alors les Coeurs et pourra bien y encaisser trois levées,
méme si Sud ne prend qu'au troisieme tour de la couleur, bénéficiant de l'indication de la parité par son
partenaire. Prendre I'entame du mort condamne le contrat sur un bon flanc.
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Quest donneur * Tous vulnérables
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Sud QOuest Nord Est
2SA Passe 3%
Passe 3SA Passe 4
Passe 49 Passe 48A
Passe 5& Passe 6Y

Fin

Entame : 8 de Carreau

Enchéres :

En réponse au Stayman a 3, 3SA indique les deux majeures quatriemes. Est, dont la force de la main lui
permet de situer son camp dans la zone du chelem, utilise alors un transfert & 4, demandant & I'ouvreur
de nommer la manche & Ceeur, puis pose le Blackwood. Ouest indique ses trois cartes clefs, ce qui per-
met & son partenaire de conclure au petit chelem, un grand chelem paraissant trop lointain.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame en main, tire I'As de Cceur en coup de sonde, puis remonte au mort a Pique
pour tenter I'impasse & la Dame : il s'agit du meilleur maniement avec huit cartes ou moins dans la cou-
leur. Celle-ci fonctionne et le déclarant peut ainsi purger le dernier atout. Le petit chelem est alors assure,
et la treiziéme levée proviendra de la chute du Valet de Pique second.

- _Nord donneur ¢ Nord - Sud vulnérables m
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Sud Quest Nord Est
1 Passe
14 Passe 26 Passe
44 Fin

Entame : Valet de Cceur

Enchéres :

Apres le soutien simple de Nord, promettant un jeu de 12 & 16 points HLD, Sud renonce a la recherche
d’'un chelem, peu probable, et conclut a la manche.

Jeu de la carte :

Sud prend I'entame du Roi et doit se garder de jouer immédiatement atout : Quest prendrait et un retour
Carreau de sa part vous condamnerait a perdre quatre levées immédiates. Il doit encaisser ses Coeurs
pour défausser en urgence un petit Carreau de sa main, ne perdant ainsi qu'une levée de Pique et deux
levées de Carreau. A noter qu'une entame Carreau, bien difficile a trouver, bat cette manche... L'entame
n'est pas une science parfaite.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge :
www.ffbridge.fr
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SCORE NOTE

Est donneur * Est - Ouest vulnérables
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Sud Quest Nord Est
14
Passe 1SA Passe 24
Fin

Entame : 2 de Carreau
[ ]
Enchéres : , .
Avec 9 points HL sans fit, Ouest utilise la réponse d'1SA « poubelle » sur I'ouverture de 14, puis, sans
espoir de manche raisonnable, passe sur la répétition simple de la couleur sixiéme de l'ouvreur.

Jeu de la carte : . . ’ :
Lorsqu'un petit Carreau est appelé du mort, Nord sait que son partenaire n'aurait pas entame sous l'As
dans un contrat & la couleur : cette carte est donc chez le déclarant. Dés lors, Nord doit se contenter de
fournir le 9 de Carreau afin de conserver la fourchette Roi — 10 sur le Valet du mort. Le declarant pren’d de
la Dame et présente le Roi de Tréfle, pris en Sud. Celui-ci rejoue Carreau, ce qui crée une levée & la défen-
se dans cette couleur : elle pourra I'encaisser en main & I'As de Coeur. Est, ne pouvant éviter la perte de
deux levées d'atout, devra se contenter de huit levées sur ce bon flanc, mais en réalisera neuf facilement
si Nord fournit le Roi de Carreau a la premiére levée.

Pour tous ceux qui veulent s'initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire

Sud donneur * Tous vulnérables m
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Sud Quest Nord Est
1 Passe 1SA Passe
3SA Fin

Entame : 4 de Coeur

Enchéres :

Les 19 points HL de Sud sont suffisants pour imposer la manche en face d’'une réponse d'1SA qui promet

de 8 & 10 points H, et avec deux jeux réguliers sans fit majeur, il faut déclarer la manche a Sans-atout sans
tergiverser.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame et doit réaliser la double impasse contre le Roi et la Dame de Tréfle : il attaque
donc d'un petit vers le 10, et Ouest prend pour affranchir les Ceeurs de I'entameur. Nord prend le retour et
joue vers le Valet de Tréfle avec succeés. Il tire I'As afin de capturer le Roi d'Est, puis peut rentrer en main
prenant le 4 de Tréfle du 7 ou du 6 afin de présenter le Valet de Pique, qu'il laisse filer si Est ne le couvre
pas. Grace & cette impasse forgante victorieuse, le camp Nord/Sud réalisera onze levées. Ceci est le résul-
tat idéal mais en tentant Iimpasse au Roi de Pique, Nord, qui a déja concédé un Tréfle et qui sait que les
Ceeurs adverses sont affranchis, risque la chute. En effet, si le Roi de Pigue est en Quest, la défense réa-
lisera un Trefle, un Pique et trois Coeurs pour une de chute alors que Nord s’était décarcassé pour assu-
rer son contrat. Faut-il lacher la proie pour 'ombre ?

96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €
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Sud Quest Nord Est
1 Passe 1v
Passe 3% Passe 34
Passe 3SA Fin

Entame : 4 de Carreau

[ )
Encheres : e ‘ '
La redemande d'Ouest & 3% est non forcing. Elle montre six belles cartes a Tréfle et\de 17 3 19 points HL.
Bien qu'il en ait les moyens en termes de force Est ne peut déclarer la manche & Sans-atout faute de
posséder un arrét 4 Carreau : il indique donc sa force d'honneur a Pigue et Ouest peut conclure.

Jeu de la carte : ,

Le déclarant doit commencer par appeler le Valet de Carreau du mort : par chance, Nord a entamé sous
la Dame, ce qui lui permet de réaliser la levée. Il en profite pour jouer vers le Roi de Tréfle, qui tient. I! ne
doit alors pas s'en remettre a une répartition 2/2 de la couleur, mais bien rejoindre le mort dans sa majeu-
re la plus solide, Caeur, pour rejouer Tréfle vers sa main. |l réalisera ainsi onze levées.

Nord donneur « Est - Quest vulnérables DONNE 9
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Sud Ouest Nord Est
14 Passe
1SA 2¢ 24 3¢
34 Fin

Entame : As de Carreau

Enchéres :

Sud n’a pas les 12 points HL nécessaires pour répondre au palier de 2. Il se contente donc de la réponse
d'18A « poubelle », enchére déniant le fit sans garantir aucunement une distribution de type régulier. Tout
cela n'empéche pas Ouest d'annoncer sa belle couleur sixiéme ni Nord de répéter librement ses Piques
pour montrer sa sixiéme carte dans une main de premiére zone (11/14 points H). Est et Sud soutiennent
alors & tour de réle, ce dernier, en dépit d'un fit seulement huitiéme, bénéficiant d'un singleton dans la cou-

leur des adversaires. Tout le monde devrait en rester |a, Ouest étant trop régulier pour surenchérir au palier
de 4, surtout a vulnérabilité défavorable.

Jeu de la carte :

L'entame naturelle est celle de I'As de Carreau, dans la couleur nommée par le partenaire, bien qu'enta-
mer de I'As sans le Roi risque de faire cadeau & Nord d’un éventuel Roi. Est pourrait aussi penser a enta-
mer atout de fagon peut-étre plus neutre. Constatant le singleton Carreau au mort, Est doit alors jouer atout
afin de lutter contre le plan de jeu prévisible de coupe de la main courte. Pour jouer au mieux de ses
intéréts, Nord doit prendre le Valet de Pique de la Dame, couper un Carreau et, pour la derniére fois au
mort, jouer vers le Roi de Tréfle : il limitera ses pertes a une levée de Coeur, deux levées de Carreau et
une levée de Tréfle, et gagnera juste son contrat. A noter que le contrat de 44 chute d'une levée.




m— Est donneur « Tous vulnérables
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Sud Ouest Nord Est
1
2¢ Passe 2SA Passe
3SA Fin

Entame : As de Tréfle
[ ]
Enchéres : ‘
Nord, avec une dizaine de points et l'arrét dans la couleur d'ouverture, propose la manche a Sans-Atout.
Sud, qui n'est pas minimum, accepte le défi espérant exploiter sa belle couleur sixieme.

Jeu de la carte :

L'entame de I'As demande, contre un contrat & Sans-Atout, une signalisation de type appel/refus. Ouest,
détenant cinq cartes dans la couleur, doit appeler sans ambiguité avec le 9 de Tréfle. Son partenaire tire
alors le Roi et la Dame : lorsqu'Ouest reprend la main par I'As de Carreau, il peut ainsi encaisser ses deux
Tréfles de longueur pour deux de chute. Si Est ne déblogue pas les Tréfles dés I'entame, Nord alignera
neuf levées sans coup férir ! Cette chute ne remet pas en cause le contrat de 3SA. Celui-ci aurait gagné
sur toute autre entame.

Sud donneur ¢ Personne vulnérable
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Sud Ouest Nord Est
14 Passe 18A Passe
2¢ Passe 3¢ Fin

Entame : Roi de Tréfle

Encheres :

Le bicolore économique de Sud promet entre 13 et 19 points HL. Avec 10 points HL, une manche est pos-
sible mais incertaine : Nord doit donc encourager son partenaire en le soutenant a 3¢ mais Sud, minimum,
passe.

Jeu de la carte :

Le meilleur maniement de couleur & Carreau consiste a faire la double impasse contre le Roi puis la Dame.
Toutefois, dans le cas qui nous intéresse, une ligne de jeu supérieure est possible : Sud prend I'entame,
tire I'As de Carreau puis joue I'As de Pique avant de prendre la Dame de Pique du Roi, le dernier Tréfle
du mort disparaissant sous le Valet de Pique. Constatant qu'Est défausse, il présente ses deux derniers
Piques en jetant les Cceurs du mort. Est peut couper le dernier Pique, mais le déclarant ne perdra en tout
et pour tout qu’une levée de Ceeur et deux levées d'atout.

Si Sud préfére la double impasse & Carreau, il perdra deux levées de Carreau, une levée de Ceeur et une
levée de Trefle.

Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.

Dotation points d’expert




QOuest donneur ¢ Nord - Sud vulnérables
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1v Passe 3¢
Passe KT Passe 44
Passe 48A Passe 54
Passe 58A Passe 6¢
Fin

Entame : 10 de Pique

Encheéres :

La réponse de 34 montre un trés bel unicolore d'une quinzaine de points H et donc une ambition de che-
lem. Quest, avec un jeu trés agréable mais sans fit notable annonce sa force d’honneur & Pique, la
recherche d'un fit dans cette couleur n'étant plus d’actualité en face d'un partenaire détenant une main uni-
colore. L'enchére de 4SA est un appel aux As si 'on tient compte du fait que le répondant est

« autofitté ». Apprenant que son partenaire posséde deux clefs et la Dame d'atout (donc As — Roi - Dame
de Carreau, vu de son jeu), il pose le Blackwood aux Rois puis passe lorsque son partenaire lui indique
un seul Roi supplémentaire.

Jeu de la carte :

Douze levées sont assurées, mais le déclarant doit tenter d’en réaliser treize pour marquer une excellen-
te note en tournoi. Il prend I'entame Pique en main, retire les atouts en défaussant un Tréfle du mort, puis
se lance dans I'affranchissement de la longueur a Ceeur. Il joue I'As de Ceeur, en coupe un, remonte au

mort deux fois & Pique pour en couper deux autres, et accede enfin au mort par I'As de Tréfle pour encais-
ser la levée de Coeur affranchie.

i oo 13 1

Nord donneur * Tous vulnérables
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Sud Quest Nord Est
14 1SA
Passe 3SA Fin

Entame : 2 de Pique

Encheéres :

Nord ouvre en raison d'une distribution trés efficace offrant d'énormes chances de trouver un fit. Il suffit en
effet que Sud posséde trois Coeurs ou trois Piques. De plus, la main vaut 13 points HL, seuil minimum de
f'ouverture a condition d'avoir au moins 11 points H. Lintervention par 1SA montre une main réguliére de
16 a 18 points H ainsi que 'arrét dans la couleur adverse, et il n'en faut pas plus @ Ouest pour imposer la
manche. Dans ce genre de situation le jeu de la carte est souvent facilité par la localisation de la grande
majorité des points dans la main de I'ouvreur, méme si ce n'est pas décisif dans le cas qui nous intéres-
se.

Jeu de la carte :

Le déctarant est a la tate de cing levées certaines en majeure. Méme si l'impasse a la Dame de Coeur fonc-
tionne, l'affranchissement des Tréfles ne Iui procurerait que huit levées : il doit donc se tourner vers les
Carreaux, en espérant que cette couleur génére les quatre plis manquants. Est prend donc I'entame et fait
limpasse a la Dame de Carreau. Il prend le retour Pigue et recommence I'impasse Carreau pour juste fait.
I pourra méme ajouter une dixiéme levée s'il tente I'impasse a la Dame de Ceeur.

Retrouvez tous nos produits sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :

abonnement@lebridgeur.com

“Bridgeur

s




Est donneur ¢ Personne vulnérable
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Sud Ouest Nord Est
1¢
Passe 1V Passe 29
Passe 49 Passe Fin

Entame : Dame de Tréfle

[ ]
Encheres :
Ouest doit correctement évaluer sa main lorsqu'il entend le soutien de Fouvreur. Il posséde 11 points H, 2
points D pour les doubletons et 2 points D pour le neuvieme atout. Avec un total de 15 points HLD face a
['ouverture, il doit imposer la manche.

Jeu de la carte :

Sud prend I'entame Tréfle de I'As et doit, comme d'habitude, tenter de prévoir le plan de jeu du déclarant
pour mettre en ceuvre la défense appropriée. La main du mort permet la coupe des Tréfles et l'affranchis-
sement des Carreaux, couleur particuliérement menagante. Sud n'a manifestement pas assez de reprises
pour contrarier la coupe des Tréfles en jouant atout d'autant que cette coupe est déja ouverte. Il doit donc
tenter d'encaisser rapidement les levées de la défense avant que les Carreaux ne soient affranchis. La
contre attaque & Pique remplit cet office. Nord réalisera ainsi une levée dans la couleur et limitera le contrat
4 juste fait. Sur un autre retour, le déclarant réalisera une levée supplémentaire en affranchissant sa lon-
gueur a Carreau.

Lot de 10 jeux de cartes « Bridgez vous bien » 12 €

Sud d(_)nneur « Nord - Sud vulnérables M
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Sud Quest Nord Est
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64 Fin

Entame : 5 de Pique

Enchéres :

Nord utilise le 3SA fitté sur I'ouverture majeure, montrant de 13 & 15 points HLD, quatre ou cing atouts et
un jeu régulier. Cette information permet a Sud de situer son camp dans la zone du chelem. Il nomme alors
son controle le plus économique. Sur 4& Nord dénie le controle & Carreau - ce qui n'est pas une excel-
lente nouvelle — en annongant 4¥. La vingtaine de points de toutes natures de I'ouvreur I'entrainent mal-
gré tout & poser le Blackwood. Il ne manque qu'une clé...on peut y aller.

Jeu de la carte :

Sud prend l'entame et tire un second tour d'atout. Que défausser sur les Coeurs du mort ? Jeter deux
Carreaux conduirait inévitablement & la perte d'une levée dans chaque mineure. En revanche, défausser
deux Tréfles lui permet de ne perdre aucune levée dans cette couleur. Par la suite, le déclarant présente
le Valet de Carreau, qu'il laisse filer si Est ne couvre pas. Lorsqu'il reprend la main, Sud rentre au mort a
l'atout et présente le 10 de Carreau qu'il laisse filer & nouveau avec succés. La manceuvre n‘aurait échoué
qu'avec les deux honneurs mal placées, ce qui donne 75% de chances de I'emporter.

Montre FFB homme ou femme : 29 €




Quest donneur ¢ Est - Ouest vulnérables
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| Entame : Valet de Tréfle

Enchéres :

Avec 8 points HL un peu anémigues, Est utilise le Contre spoutnik simple, qui garantit quatre cartes a
Ceeur. Sud soutient son partenaire et les enchéres devraient en rester 13, un réveil a 3¢ en Est paraissant
trop risqué, particulierement a vulnérabilité défavorable.

Jeu de la carte :

L'entame du Valet, lorsque le 10 est visible, provient a coup siir d'un singleton ou d'un doubleton. Ouest
prend donc la Dame de Tréfle du Roi, tire I'As, et rejoue le 5 de Tréfle, carte préférentielle pour un retour
dans la moins chere des couleurs restantes sachant qu'Est va couper. Est rejoue donc Carreau pour 'As
du déclarant. Si celui-ci joue atout, il perdra inéluctablement I'As et le de Roi de Pique ainsi qu'une levée
de Carreau en plus des trois premiers plis : ce serait donc la chute assurée. Pour éviter cet affront, il doit
encaisser le Roi de Coeur, prendre le Valet de I'As et jeter en urgence son dernier Carreau sur la Dame de
Ceeur avant de jouer atout : la défense ne s'adjugera alors que cing levées.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge :
www.ffbridge.fr

Nord donneur * Personne vulnérable M_
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Entame : 7 de Carreau

Encheéres :

Sur le soutien simple d'Ouest, les 20/21 points HLD d’Est lui permettent d'imposer le contrat de 44. Vu de
la main d'Est il suffit en effet de trés peu de choses pour gagner la manche, surtout apres I'ouverture d'14
de Nord qui laisse fortement espérer le placement favorable de la Dame de Carreau. En revanche les hon-
neurs secondaires que pourrait posséder Ouest & Tréfle risquent d'étre d'une utilité plus que douteuse.
Avec toutes les bonnes cartes, & savoir la Dame de Pique, le Roi de Cceur second et la Dame de Carreau,
soit 7 points H seulement, le chelem serait quasiment sur table. Mais au bridge il ne faut pas réver.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend la Dame de Carreau de I'As et joue atout pour I'As de Nord. Celui-ci insiste a Carreau
et par chance, Sud ne coupe pas : le déclarant en profite pour retirer les atouts en finissant au mort. |l
appelle alors la Dame de Cceur pour tenter 'impasse forgante au Roi : si Nord couvre, il suffit au déclarant
de prendre de I'As et de rejouer vers le 9 de Ceeur pour ne pas perdre de levées dans la couleur. Si, en
revanche, Nord laisse la Dame de Ceeur faire la levée et ne couvre que le Valet, le déclarant ne pourra
éviter la perte d'une levée dans la couleur : il ne réalise alors que onze levées.

En régle générale, il convient le plus souvent de couvrir un honneur isolé du mort s'il est joué par le décla-
rant, mais ne couvrir que le dernier des deux honneurs équivalents.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB

Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net
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N DONNE 1 8 ) Est donneur « Nord - Sud vulnérables

SCORE NOTE ol e
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Sud Quest Nord Est
1%
14 Passe 14 Passe
24 Fin

Entame : Dame de Tréfle

Enchéres :

Sur la réponse d'14 a son intervention, qui promet cing cartes ou tout au moins quatre belles cartes, Sud
soutient simplement a 24 avec trois bonnes cartes dans la couleur, comme il est d'usage. Cette enchére
est limitée a la valeur d’une petite ouverture : Nord passe donc.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame et doit donner priorité a I'affranchissement des Carreaux du mort et a la coupe
d’un Coeur avant de se consacrer a la capture des atouts adverses. Il fait donc tomber I'As de Carreau,
prend le retour Tréfle au mort et défausse en urgence deux Tréfles de son jeu sur le Roi et le Valet de
Carreau. Il continue d'un petit Coeur vers son Roi, qui remporte la levée, et rejoue la couleur pour ouvrir la
coupe au mort : il ne concédera ainsi que les trois As manquants. A noter que si, en main a I'As de Carreau,
Est préfere jouer I'As de Pique et Pique pour éviter la coupe d'un Coeur au mort, le déclarant devra se tour-
ner vers ['affranchissement par la coupe d’une levée de longueur a Carreau.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €

- §ud donneur ¢« Est - Quest vuInérabIes_ - m

—

4 DV8763
vos
¢ 103 N-S EO NS EO
AD72 00 0
4 A1052 494 1;(? - gg ;’
YRV YA10752 50 55 AT
¢ 987 VS5 100 38 62
4 V1084 A#R653 10 18 82
0 100
4 R
¥YD643
¢ ARD642
& A9 -
Sud Quest Nord Est
14 Passe 14 Passe
VA 4 Passe 24 Passe
3¢ Fin

Entame : Valet de Tréfle

Encheres :

L'annonce d'un bicolore cher rend la séquence forcing et garantit & 'ouvreur qu'il aura un troisiéme tour de
parole. La répétition par Nord de ses Piques ne promet que cing cartes sans distinction de force et, aprés
la répétition des Carreaux qui montre un bicolore cher minimum, le répondant préfére jeter I'éponge avec
cette main de 5 points H, ses Piques s'annongant inaccessibles faute de communication.

Jeu de la carte :

Sud ayant annoncé les Ceeurs, Ouest choisit 'entame du Valet de Trefle, dans la fameuse couleur

« verte ». Le déclarant appelle la Dame mais Est couvre du Roi et Sud prend de I'As, avant de présenter
le Roi de Pigue. La probabilité qu'il soit sec est trés importante, aussi Ouest prend-il de I'As de Pique, le 9
de son partenaire semblant confirmer 'hypothése d’un doubleton. Ouest encaisse son 10 de Tréfle,
constate la chute du 9, et rejoue le 9 de Carreau afin de lutter contre la coupe des Cceurs au mort. Est ne
fournira son Valet que si Sud appelle le 10 du mort afin de couper toute communication vers les Piques
affranchis. Plus tard en main & Ceeur il suffira @ Ouest de jouer un second tour d'atout pour que la défen-
se s'adjuge une levée de Pigue, quatre levées de Cceur et une levée de Tréfle.

Lot de 10 stylos a bille « Bridgez vous bien » : 5 €




Ouest donneur ¢ Tous vulnérables

Nord donneur ¢ Nord - Sud vulnérables

SCORE NOTE

NOTE A RDV7S
N-S E-O NS E-O ¥ 0l 0
100 0
100 85 15 ¢85
140 66 34 V763
170 54 46 AA92 4 1084
600 45 55 ¥7543 YAB862
620 37 63 ¢RD3 ¢ AV1072
630 Bl &0 4ADO &8
0 100
463
YRVY
- ¢964
&#R10542
Sud QOuest Nord Est
1SA Passe 2d
Passe 29 Passe 49
Fin

Entame : Roi de Pique

[ ]
Enchéres :
Sur la réponse de 2¥ au Stayman, Est se compte 12 points HLD et conclut a la manche. Une intervention
a 24 en Nord avec seulement cing cartes sans aucune valeur distributionnelle serait tout a fait maladroi-
te. Contre un adversaire fort en points d’honneurs on ne peut lutter qu'avec de la distribution.

Jeu de la carte :

L'entame Pigue ouvre deux perdantes dans la couleur : si le déclarant n'y prend garde, il y perdra deux
levées ainsi que deux autres levées d'atout, méme si la répartition du résidu est normale. |l doit donc for-
muler 'hypothése de nécessité selon laquelle le Roi de Tréfle est en Sud, et agir en conséquence : il rentre
au mort par I'As d’atout et tente I'impasse au Roi de Tréfle, qui fonctionne. Il tire alors I'As de Tréfle en
défaussant un Pigue puis rejoue atout. Lorsque ceux-ci se révélent 3/2, il ne concéde plus qu'une levée
de Pique et deux levées de Ceeur.

Montre FFB homme ou femme : 29 €
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6SA Fin

Entame : 10 de Pique

Enchéres :

Avec ce trés beau jeu, Sud doit naturellement nommer sa couleur la plus longue en réponse a I'ouverture.
Avec cette distribution il ne donnerait la priorité a la réponse d'14 qu'avec moins de 12 points HL. Nord fait
une redemande & 2SA, ce qui montre une main réguliére de 15 & 17 points H. L'enchére de 3SA sur
I'enchére de 34 définit une main sans intérét particulier pour les Tréfles car I'ouvreur pourrait y posséder
trois cartes. Sud conclut alors & 6SA, les 33 points HL étant réunis.

Jeu de la carte :

L'entame sous un honneur est & proscrire contre un chelem. En effet, le risque de faire cadeau d'une levée
d’honneur a I'adversaire n'est jamais compensé par I'affranchissement d'une longueur : Est devrait donc
entamer de son doubleton Pique. Le déclarant est a |a téte de dix levées certaines, et |'affranchissement
des Cceurs ne peut permettre de I'emporter, la concession de deux levées y étant inévitable. Le déclarant
doit donc tenter d'affranchir les Tréfles en jouant vers le Valet, impasse indirecte. Ici, Ouest fournira vrai-
semblablement la Dame : il suffira alors au déclarant de débloquer ultérieurement le Valet pour pouvoir
encaisser quatre levées de Tréfle (dont une levée de longueur), et finalement douze plis.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Francaise de Bridge

www.ffbridge.fr
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Est donneur ¢ Est - Quest vulnérables
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Fin

Entame : Dame de Carreau

Enchéres :

A condition d'avoir de quoi jouer la manche, le Stayman est prioritaire sur le Texas majeur aprés une ouver-
ture & Sans-atout. Lorsque I'ouvreur dénie une majeure quatriéme, Ouest utilise la convention du

« chassé-croisé » (34) pour indiquer cing cartes a Coeur et quatre cartes & Pigue. Sans fit, Est nomme la
manche & Sans-atout. En cas de fit 5/3 & Cceur le contrat aurait été joué de la bonne main, les Coeurs n'é-
tant jamais nommés par le joueur qui possede la longue.

Jeu de la carte :

Le déclarant compte huit levées immédiates. Sa meilleure chance consiste & affranchir une levée de Coeur,
ce qui sera le cas si le résidu est réparti 3/3, mais également si la Dame est séche ou seconde. Il doit, pour
parvenir a ses fins, prendre 'entame en main et tirer 'As et le Roi de Ceeur. Lorsque la Dame ne tombe
pas, il peut ainsi remonter au mort au Roi de Pique pour rejouer Coeur, affranchissant la couleur grace au
partage 3/3, 'As de Carreau permettant d’encaisser le butin. A Pique Est pouvait aussi espérer le résidu
3/3 mais la chance additionnelle d'une Dame séche ou seconde n’existait pas. Les Ceeurs offraient donc
de meilleures perspectives.

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com

Sud donneur « Tous vulnérables
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Entame : 4 de Tréfle

Enchéres :

Avec un fit long - quatre ou cinq atouts -, de 13 & 15 points HLD et un singleton, Nord fait un double saut
dans sa couleur courte. En face d'un ouvreur fort, ce barrage de luxe permet quelquefois de déclarer un
chelem gréce a I'emplacement trés avantageux du singleton. Sud, minimum, conclut a la manche.

Jeu de la carte :

L'entame du singleton Trefle est préférable & 'entame en téte de séquence, particulierement dans la cou-
leur courte du mort car la défense ne pourra y réaliser plus d'une levée. Le déclarant prend le Valet de I'As
et joue atout, pour I'As d'Est. Celui-ci rejoue le 3 de Tréfle, coupé par son partenaire. Cette « toute

petite » carte indique une préférence pour la moins chére des couleurs restantes : Ouest rejoue alors
Carreau et son partenaire prend de I'As pour lui donner une seconde coupe. A noter que si Ouest rejoue
le Roi de Carreau, Est doit le prendre de I'As : pour éviter toute difficulté a son partenaire, Ouest peut
rejouer exceptionnellement la Dame et non le Roi ! Cette fagon de procéder fera croire & Est que le Roi
est en Sud et Est sera bien obligé de prendre de I'As.

Retrouvez notre revue sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande & :
abonnement@]lebridgeur.com

/ImBRIDGERAMA




Quest donneur * Personne vuinérable
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Entame : As de Pique

»
Encheres :
Avec un jeu faible et six cartes a Tréfle, Est utilise le Texas et passe sur la rectification de I'ouvreur. Sud
aura-t-il le courage de réveiller a 3¥ ? Ici le contrat aurait gagné mais on aurait trés bien pu trouver guatre
cartes a Coeur en Ouest et se faire contrer pour une lourde pénalité. C'est I'un des avantages du Texas
mineur que d'élever rapidement le niveau des enchéres, laissant les adversaires dans I'expectative.

Jeu de la carte :

Sur 'entame de I'As de Pique, Sud doit fournir le 2 qui est un refus de la couleur lorsque le mort posséde
trois petites cartes. Nord doit alors s'abstenir d'en rejouer, sous peine de livrer la Dame au déclarant. Sur
un retour mineur, le déclarant devra ainsi concéder, malgré la réussite de I'impasse au Roi de Carreau,
trois levées de Pique et une levée d'atout pour juste fait. Si Sud a réveillé les enchéres a 3¥, neuf levées
viendront le récompenser... & moins qu'Ouest n'ait surenchéri & 44, contrat qui chute d'une levée sur ce
bon flanc.

~ Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation points d’expert

Rejouez chez vous les donnes

du Championnat de France des Ecoles de Bridge

avecles jeux de cartes de I'Université du bridge

niveau : SEF
Jeun®16: mai 2007
Jeun°25: janvier 2012
Jeun®26: mai 2012
Jeun°27: janvier 2013
Jeun°28: mai 2013
Jeun®29: janvier 2014
Jeun®30: mai 2014
Jeun®31: janvier 2015
Jeun®32: mai 2015
niveau : Bridge Francais
Jeu BF n°7: janvier 2007 _ 0
Jeu BF n°8: mai 2007
Jeu BF n°9: janvier 2008
Jeu BF n°10: mai 2008
Jeu BF n°11: janvier 2009
Jeu BF n°12: mai 2009
Jeu BF n°16: mai 2011
Jeu BF n°17 : janvier 2012
Jeu BF n°18 : mai 2012
Jeu BF n°19: janvier 2013 )
Jeu BF n°20 : mai 2013
Jeu BF n°21: janvier 2014
Jeu BF n°22: mai 2014
Jeu BF n°23 : janvier 2015
Jeu BF n°24 : mai 2015

Renseignements : FFB - 01 55 57 38 00
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