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AVANT-PROPOS

Votre premiére expérience du bridge de comparaison ?
Peut-étre, mais ce ne sera s(rement pas la derniére !
Quel plaisir de constater ses progrés de championnat
en championnat puis de jouer avec les meilleurs.

Quel plaisir pour les moniteurs de voir leurs éléves
s’investir et progresser.

Alors, amusez-vous et bonne chance a tous !

Pierre Saguet
Vice-Président de la FFB

Ce livret a été préparé par I'équipe pédagogique de I'Université du Bridge.

FEDERATION FRANCAISE DE BRIDGE
20, quai Camot - 92210 SAINT CLOUD - Tél : 01 55 57 38 00 - Fax : 01 55 57 38 36
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Nord donneur ¢ Personne vulnérable

SCORE NOTE
N-S E-O N-S E-O
100 0
3 ;079642 120 69 31
90 33 67
¢ AV107 50 15 85
& V3 oo 1) 100
4 D85 & RV76
¥ 108 Y RV54 . —
¢ 54 ¢ D32
& AD9752 & 108 =
& A32
Y AD3
¢ R986 &
& R64 I
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
1SA Fin

Entame : 7 de Tréfle

Enchéres :

Avec 6HL, Nord ne peut envisager une manche face a une ouverture de 1SA, qui promet 15-17HL, il passe
donc.

Jeu de la carte :

Le déclarant doit appeler le Valet de Tréfle sur I'entame car devenu sec, le Valet ne serait d'aucune ultilité.
Par chance, il fait la levée et il est alors clair que I'entameur posséde As-Dame dans la couleur. Dés lors,
le déclarant doit tirer 'As de Carreau et laisser filer le Valet, de sorte & ce gqu'Est ne puisse en aucun cas
reprendre la main, protégeant ainsi le Roi de Tréfle d'un retour dans cette couleur. Si cette impasse ratait,
le déclarant serait tout de méme a la téte de six levées {une a Pique, une a Coeur, trois & Carreau et une
a Tréfle), et pourrait remonter au mort a Carreau pour tenter l'impasse au Roi de Ceeur. Ici, limpasse a la
Dame de Carreau fonctionne et Sud peut tenter 'impasse victorieuse au Roi de Coeur pour une surlevée.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
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Est donneur * Nord - Sud vulnérables

DONNE 2

SCORE NOTE
N-S E-O NS EO 4 52
e 100 0 Y R6
50 85 15 ¢ R10852
480 75 25 & 10832

490 65 35

980 38 62 4 RV7 ] A DS
990 20 80 YA1094 yboVvses2
0 100 +74 ¢ AD
#ARG65 &D74
4 109864
= v73
¢ V963
& V9
Sud Ouest Nord Est
1v
Passe 24 Passe 2SA
Passe 3v Passe 34
Passe 4 Passe 44
Passe 4SA Passe 54
Passe 6% Fin °

Entame : 10 de Pique

Enchéres :

La redemande de l'ouvreur & 2SA montre, aprés une réponse en 2/1, une main réguliere de 15-17H.
Ouest, avec 18HLD, indique son espoir de chelem par un fit au palier de 3. Une fois les contrdles vérifiés,
il pose le Blackwood et conclut au petit chelem lorsque 'ouvreur lui indique deux clefs et la Dame d’atout.

Jeu de la carte :

Est peut compter sur trois levées de Pique, quatre levées de Ceeur, une levée de Carreau et trois levées
de Tréfle, soit onze levées certaines. Il prend I'entame et laisse filer la Dame de Coeur (meilleur manie-
ment pour ne pas perdre le Roi), mais I'impasse échoue et Nord, & la vue du mort, rejoue Carreau. Le
déclarant a alors deux moyens de gagner son contrat : tenter l'impasse au Roi de Carreau ou espérer un
partage 3/3 des Trefles. La probabilité de réussite d'une impasse étant de 50% et celle d'un partage 3/3
de seulement 36%, il place la Dame de Carreau et gagne ainsi son chelem.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €

Sud donneur ¢ Est - Quest vulnérables B m

4 AVET74 N-S E-O NS E-O
Y96 100 0
¢ AV7T 140 80 20
&#975 110 66 34
496 4 1032 100 48 52
Y RDV 4 Y 10873 90 - g’g 'f"’/g
¢ R10862 ¢Do 110 12 88
® 104 ®ARBS6 140 6 94
0 100
4 RD5
Y A52 =
¢ 543
A#DV32
Sud QOuest Nord Est
1% Passe 14 Passe
1SA Passe 24" Passe
VA Ad Passe 26 Fin

Entame : As de Tréfle

Enchéres :
Avec 11HL, Nord utilise le Roudi trois réponses préconisé par le SEF 2012. Sur la réponse de 2¥, mon-

trant trois cartes & Pique dans une main minimum, Nord abandonne l'idée de jouer la manche et conclut
a2e.

Jeu de la carte :

Ouest fournit le 10 de Tréfle sur 'entame de I'As : cette carte montre sans ambiguité un doubleton (ou un
singleton) car il est d'usage de fournir la deuxiéme plus forte carte d'une couleur quatriéme, et le 10 est la
plus forte des cartes manquantes. Est peut ainsi rejouer le Roi de Tréfle et faire couper son partenaire. Le
retour du Roi de Ceeur est pris au mort et le déclarant semble pouvoir réaliser cing levées d'atout, les deux
As rouges et la Dame de Trefle... Mais attention aux communications ! Pour pouvoir encaisser la Dame
de Tréfle sans qu'elle ne soit coupée, il faut retirer tous les atouts adverses, qui par chance sont répartis
3/2, en finissant au mort. Il peut donc, par exemple, jouer d'abord le Roi, puis ['As et la Dame de Pique, et
enfin la Dame de Trefle.
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DONNE 4 Ouest donneur » Tous vulnérables

SCORE NOTE
N-S EO NS E-O
£ R L
100 92 8
150 85 15 ¢ D106
170 K788l 22 & R107
200 65 35 aAT74 4 103
600 60 40 Y ADV1074 YRY
e o B ¢5 ¢ ABT742
680 10 90 4A64 D852
0 100
- 4 RD82
= v8s5
B ¢ RV93
AV9O3
Sud Quest Nord Est
19 Passe 18A
Passe 3v Passe 49
Fin

Entame : 6 de Pique ou 3 de Ceeur

Enchéres :
La redemande a 3¥ montre un bel unicolore de 17-19HL. Maximum et fitté, Est accepte la proposition de
manche.

Jeu de la carte :

Si Nord choisit d'entamer du 6 de Pique en pairfimpair sous I'honneur le plus long et le plus petit, le
meilleur plan de jeu consiste & organiser une coupe de la main courte dans cette couleur. Le déclarant
laisse par exemple passer I'entame et prend le retour quel qu'il soit, tire I'As de Pique et coupe un Pique.
II rentre par la suite en main, retire les atouts adverses puis joue vers la Dame de Tréefle en impasse indi-
recte. Celle-ci fonctionnant, il amassera onze levées.

Si Nord préfére entamer Coeur pour préserver ses Honneurs, toute coupe de la main courte devient irréa-
liste, la défense pouvant donner un deuxiéme tour d’atout en main lorsque le déclarant ouvrira sa coupe
a Pique. Le déclarant doit alors changer son fusil d’épaule : il retire les atouts, puis joue 'As de Tréfle et
Trefle vers la Dame. Non seulement cette impasse fonctionne, mais le déclarant pourra constater en en
rejouant que la couleur est répartie 3/3 : il réalisera donc onze levées également.

- Nordgonneur * Nord - Sud vulnérables DONNE 5

SCORE NOTE

NS EO NS EO

ARD7
100 0
v8764 630 84 16
¢ ADS8S 620 71 29
&DV 600 61 39
4943 4V10865 51 49
YV32 YA9 100 41 59
¢ 76 49432 200 29 71
& ARB65 102 = WNOEN 100
o A2
Y RD105
¢ RV10
&9743
Sud QOuest Nord Est
1¢ Passe
1v Passe VA 4 Passe
4% Fin

Entame : As de Tréfle

Enchéres :
Sur le soutien simple de son partenaire & 2%, qui montre quatre cartes a Ceeur et 12-16HLD, Sud est trop
faible pour envisager un chelem : il conclut donc a 49.

Jeu de la carte :

Ouest entame de I'As de Trefle, son partenaire fournissant le 10. Avec quatre cartes dans une couleur, il
est d'usage de fournir la deuxiéme plus forte : le 10 de Tréfle étant la plus forte des cartes restantes, il
s'agit donc d'un doubleton (ou d'un singleton). Dés lors, Ouest doit tirer le Roi et rejouer Tréfle, dans l'es-
poir qu'Est puisse surcouper le mort, ce qui est le cas sur la donne. Sur le retour du Valet de Pique, le
déclarant se rend compte qu'il ne peut ptus gagner son contrat puisque I'adversaire réalisera toujours I'As
d'atout... mais il faut rester concentré pour ne pas chuter de deux levées ! Si le déclarant prend de 'As de
Pique et joue le Roi de Ceeur, il perdra ultérieurement encore le Valet. Pour éviter cela, il faut prendre le
retour Pique au mort et jouer vers Roi-Dame de Ceeur : Est fournit ici I'As, et Roi-Dame viendront & bout
des deux derniers atouts adverses, limitant ainsi a une de chute.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge :
www.ffbridge.fr

e ______||




DONNE 6

Est donneur ¢ Est - Quest vulnérables

_ NOTE
E-O NS E-O % 0.8
100 0
120 9% 4 v76
100 85 15 ¢D1094
' 50 73 27 4DV1084
9 63 37 4 RV10954 43
110 32 68 Y AR5 ¥ D108 2
140 22 78 B % A TPESSD
0 100
&932 & R6
— A A762
= Yvo43
4+ RS
dATS
Sud QOuest Nord Est
Passe
1 14 2& 24
Passe 26 Fin

Entame : Dame de Tréfle

Encheéres :

Aprés le soutien simple de Nord, qui promet cing cartes a Tréfle et 6-10HLD, Est nomme de maniére non
forcing sa couleur sixiéme avec cette bonne distribution. En raison de la qualité de sa couleur, Ouest répé-
te ses Piques et la séquence en reste la.

Jeu de la carte :

Nord entame de la Dame de Tréfle, couverte du Roi, pour I'As de Sud. Celui-ci constate la possibilité d'une
coupe de la main courte dans cette couleur et pour 'empécher, il doitimmédiatement rejouer un petit atout,
aucune couleur du mort n'étant, a la vue de son jeu, immédiatement génératrice de défausses. Quel que
soit 'Honneur fourni par le déclarant, la défense peut alors s'adjuger deux levées d'atout (I'As et la Dame)
et trois levées de Tréfle, limitant ainsi & juste fait. Si Sud rejoue Tréfle a la deuxiéme levée, il contraint son
partenaire a jouer atout lui-méme a la levée suivante pour empécher une coupe au mort, et son camp perd
une levée d'atout dans la bataille...

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire

Sud donneur * Tous vulnérables

4 D42 N-S E-O N-S E-O
YAD9S6 flotel e
6 680 97 3
650 81 19
R #D9532 620 67 33
V986 4 1075 600 54 46
Y RV4 v852 170 48 52
aal 0t e i 100 32 (732
& 4
1 96 200 14 86
& AR3 0 100
Y1073
¢ 1095
& ARV 10
Sud Ouest Nord Est
1SA Passe 24 Passe
2¢ Passe 34 Passe
34 Passe 5& Fin

Entame : As de Carreau

Enchéres :

Aprés le Stayman, Nord ne doit pas sauter & 3SA avec un singleton, mais montrer sa longue mineure par
l'enchére de 3&. Lorsque Sud indique sa force a Pique et son absence de tenue rouge, Nord abandonne
lidée de jouer 3SA : certain d’un fit Tréfle (Sud n'a pas cinq cartes & Carreau, il aurait nommé la couleur),
il limite son jeu en sautant & 5.

Jeu de la carte :

Nord coupe le second tour de Carreau, retire les atouts en trois tours et se tourne vers les Cceurs. Pour
tenter de réaliser le maximum de levées dans cette couleur, le déclarant doit commencer par jouer vers le
9, qui remporte ici la levée. Sud retourne alors au mort & Pique pour jouer vers la Dame : Roi-Valet étant
en Ouest, il réalisera ainsi douze levées. Si Sud avait commencg par jouer vers la Dame de Ceeur, il aurait
suffi & Ouest d'intercaler un honneur au deuxiéme tour pour s'assurer une levée dans la couleur.

Enfin, au contrat de 3SA, notez que la défense peut s'adjuger cing levées de Carreau dés 'entame...

96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €




DONNE 8 Ouest donneur « Personne vulnérable

N-S EO NS EO

100 0 4 10984
50 73 27
490 65 35 :10852
920 42 58 7
990 34 66 & R1084
0 100 4 D63 & ARV
Y R4 YAD
SHENNRS 2 BN ¢ AD109 ¢ V542
& A632 &DV75
4752
YVv9763
¢ R863
&9
Sud Quest Nord Est
18A Passe 6SA
Fin

Entame : 10 de Pique

Enchéres :

Sur 'ouverture de 1SA, qui promet 15-17H, Est compte entre 33 et 35HL dans sa ligne : un petit chelem
est donc certain, mais un grand chelem impossible. Sans espoir de fit majeur, il conclut donc directement
a 6SA.

Jeu de la carte :

| La duplication de valeurs en majeure rend ce chelem assez mauvais, mais les enchéres quantitatives ne
permettent pas de le détecter. Le déclarant dispose de trois levées de Pique et deux levées de Cosur :
pour 'emporter, il doit donc réaliser sept levées mineures.

Pour ce faire, le déclarant doit faire trois fois I'impasse directe au Roi de Carreau, et deux fois I'impasse
indirecte au Roi de Tréfle en jouant vers le Valet, puis vers la Dame. Il prend donc I'entame, puis joue I'As
de Tréfle pour le cas du Roi sec, puis Tréfle vers le Valet, qui fait la levée. Il profite alors d'&tre au mort
pour jouer vers le 9 de Carreau avec succeés, puis rejoue Tréfle : Nord plonge par exemple du Roi et rejoue
Pique pour le Roi du mort. Le déclarant joue alors vers le 10 de Carreau, remonte au mort & Ceeur et fait
une derniére fois I'impasse au Roi de Carreau pour réclamer douze levées.

Nord donneur ¢ Est - Quest vulnérablem

SCORE NOTE

N-S E-O NS EO

100 0
& V3 100 93 7
Vo953 50 83 17
¢ RV1094 90 72 28
&#DV2 100 62 38
& R10975 4864 110 48 52
YA107 vsga 140 33 67
¢ A8T7S5 ¢D63 0 100
&9 &#AR1084
& AD2
YRDV62
¢ 2
& 7653
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
1v 16 29 24
3v 34 Fin

Entame : 3 de Cceur

Encheres :

Une séquence compétitive qui devrait voir Sud et Ouest accepter de surenchérir au palier de 3 en raison
de leur singleton mineur et de la courte connue chez leur partenaire dans la couleur adverse par inféren-
ce des fits donnés au cours de la séquence.

Jeu de la carte :

Le déclarant peut laisser passer I'entame Ceeur afin d'ouvrir la coupe. Sud rejoue alors son singleton
Carreau pris par le Roi de son partenaire et encaisse une coupe dans la couleur avant de rejouer le Roi
de Coeur. Ouest, en main a I'As, ne doit plus couper son petit Cceur : s'il le faisait, Sud pourrait plonger de
['As de Pique et jouer un quatriéme tour de Cceur pour promouvoir le Valet de Pique. Le déclarant doit sim-
plement défausser son petit Cceur, le Roi de Tréfle et jouer vers le Roi de Pique.

Anoter que le camp Nord-Sud ne peut réaliser que sept levées sur le meilleur flanc a I'atout Ceeur : la Loi
des levées totales est bien vérifiée. Elle énonce en effet que le nombre total de levées réalisables par cha-
cun des deux camps dans leurs atouts respectifs (9 en Est-Ouest a I'atout Pique et 7 en Nord-Sud & I'atout
Ceeur) est égal au nombre total d'atouts (8 cartes a Pique en Est-Ouest et 8 cartes a Pique en Nord-Sud).




Est donneur « Tous vulnérables

N oo 10 1

NOTE

N-S EO NS E-O

498
100 0
200 97 3 YAG643
100 89 11 ¢ R103
78 22 & ADT7S5
170 65 35 A A1074 & RDV53

600 48 52

YR82 YD7
620 33 67 ¢ 75 ¢ ADS
630 18 82
0 100 & V862 & R94
4 62
YV1095
¢ V8642
& 103
Sud Quest Nord Est
14
Passe 34 Passe 44
Fin

Entame : Valet de Cosur

Encheéres :
Avec quatre atouts et 11-12HLD Ouest doit soutenir I'ouverture au palier de 3. Il n'en faut pas plus a son
partenaire pour imposer la manche.

Jeu de la carte :

Sud entame du Valet de Ceeur, pour un petit du mort. Si Nord prend de I'As, il libere le Roi du mort et la
Dame du déclarant, donnant ainsi une levée dans la couleur. Il doit donc fournir un petit, laissant ainsi le
déclarant faire la Dame mais interdisant la réalisation ultérieure du Roi.

Le déclarant devra alors retirer les atouts en deux tours, faire I'impasse victorieuse au Roi de Carreau, tirer
I'As et couper un Carreau avant de jouer Tréfle vers son Roi. Nord doit @ nouveau fournir un petit et lais-
ser le déclarant réaliser le Roi : il finira par encaisser deux levées de Tréfle et une levée de Coeur sur cette
défense rigoureuse.

ooz 11 18

Sud donneur ¢ Personne vulnérable

SCORE N E

N-S EO NS EO

4 D10964 100 0
vyyv 450 82 18
¢ A7S5 420 68 32
Q A 10 63 400 56 44
170 49 51
4 AR7 4 83 42 58
YD1073 ¥ 862 50 35 65
$V93 ¢ R10842 100 15 85
&DV2 754 0 100
& V52
¥ AR954
¢ D6
& R98
Sud Quest Nord Est
1v Passe 14 Passe
18A Passe 28" Passe
29 Passe 44 Fin

Entame : 4 de Tréfle

Enchéres :

Aprés la redemande a 1SA de Sud, qui montre un jeu régulier de 12-14H, Nord utilise un Roudi. Apprenant
que son partenaire est minimum avec trois cartes a Pique (2¥), il impose la manche avec 13HLD.

Jeu de la carte :

Sur I'entame Trefle, Nord doit éviter la perte d'une levée de Trefle, une levée de Carreau et deux levées
d'atout. Pour cela, il doit prendre I'entame en main et jouer immédiatement vers la Dame de Carreau. Si
Est plonge du Roi pour rejouer Tréfle, la levée est faite au mort pour débloguer la Dame de Carreau. Nord
reprend la main par la coupe d'un Ceeur, tire 'As de Carreau pour défausser le dernier Tréfle du mort
(ouverture de la coupe), coupe un Tréfle puis, constatant avec plaisir le partage 3/3 de la couleur, ne concé-
de plus qu'As-Roi d'atout.

Participez au Championnat de France Espérance et par quatre.
Dotation points d’expert

e —




oo 12 18

SCORE NOTE

N-S EO NS EO

Ouest donneur * Nord - Sud vulnérables

100 0 4AD93
650 80 20 yD86
620 68 32 ¢D64
170 39 61 &#RVE
100 109 18010 YVv32 Y 10754
¢ AR2 ¢ 1053
&#DO952 & A1074
[ ] & RV102
= ¥ AR9
¢ Vo887
& 83
Sud Quest Nord Est
Passe 1 Passe
14 Passe 24 Passe
44 Fin

Entame : As de Carreau

Enchéres :

Sur le soutien simple des Piques par Fouvreur montrant 12-16HLD, Sud conclut a la manche sans plus se
décrire.

Jeu de la carte :

Ouest entame de 'As de Carreau et rejoue par exemple le Roi de Carreau et Carreau ou atout, un retour
Tréfle ou Coeur sous un Honneur isolé étant trés dangereux. Le déclarant retire les atouts en trois tours et
encaisse les Coeurs en notant la chute du Valet en Nord.

Cet adversaire, qui a passé d'entrée, a donc montré 7H & Carreau et 1H & Cceur : il ne saurait donc déte-
nir 'As de Tréfle car il aurait alors ouvert. En revanche, il doit posséder la Dame sans quoi la chute serait
irrémédiable (hypothése de nécessité). Sud joue donc vers le Valet de Tréfle et, la Dame étant heureuse-
ment placée, il gagne son contrat.

. SRR

Nord donneur ¢ Tous vulnérables

SCORE NOTE

N-S EO NS EO

A76 100 0
v73 110 86 14
+62 100 67 33
&AV109743 100 60 40
4 ADV952 Y] 4 R3 120 55 45
vDs8 o = YV652 140 45 55

170 33 67

¢D985 ¢AV1073 —so0 B o
»2 #R5 0 100
|
& 10814
¥ AR1094
¢ R4
& D86
Sud Quest Nord Est
Passe 1¢
19 14 2&4 Passe
KT J Contre 4 Passe
Passe 44 Fin

Entame : 7 de Cosur

Encheres :

Nord a un jeu légérement trop faible et trop régulier pour ouvrir de 3. |l passe donc puis nomme sa cou-
leur de maniére non forcing. L'ouvreur passe car une répétition libre des Carreaux montrerait six cartes
dans la couleur et Sud fitte son partenaire. Ouest utilise le Contre d’appel pour montrer des valeurs sup-
plémentaires et Nord, certain que son camp possede dix cartes a Tréfle, se bat jusqu'au palier de 4. Il jette
néanmoins les armes lorsqu'Ouest répéte pragmatiquement ses Piques.

Jeu de la carte :

L'entame du 7 de Coeur permet a Sud d'encaisser As-Roi dans la couleur. Ouest possédant vraisembla-
blement six cartes & Pique et un seul Tréfle d’aprés les enchéres, en plus des deux cartes a Coeur qu'il
vient de montrer, il posséde quatre cartes a Carreau. Dés lors, Sud peut compter quatre levées en défen-
se avec son Roi de Carreau et I'As de Tréfle connu chez son partenaire.

II doit donc rejouer Tréfle a la troisiéme levée et attendre patismment la chute avec son Roi de Carreau.
S'it commet I'erreur de rejouer Coeur en espérant une surcoupe, le déclarant pourra couper maitre, purger
les atouts et remonter au mort par I'As de Carreau pour défausser son singleton Tréfle avant de concéder
le Roi de Carreau... Juste fait !

Retrouvez tous nos produits sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :

abonnement@lebridgeur.com

leBi'dgeur




DONNE 1 4 Est donneur ¢ Personne vulnérable

SCORE
N-S EO NS E-O

100 0O 4 RD8
100 81 19 YAS83
50 68 32 ¢ R10752
.. 60 40 &84
400 42 58 4 A3 4764
igg 3L _03 Y V1062 YRDS5
8 82
B &DV53 & AR1062
— a V10952
v974
¢ Vo4
&»97
Sud Ouest Nord Est
18A
Passe 2 Passe 2¢
Passe 3SA Fin

Entame : Valet de Pique

Enchéres :
Aprés avoir prospecté une manche majeure par un Stayman, Ouest conclut & 3SA au nom de ses 10HL.

Jeu de la carte :

Sud entame du Valet de Pique en téte de séquence et Nord, connaissant le 10 et le 9 chez son partenai-
re, doit préserver colite que colite son 8 pour ne pas bloquer la couleur. Si le déclarant laisse passer I'en-
tame, Nord doit donc prendre de la Dame et rejouer le Roi et si le déclarant fournit I'As dés la premiére
levée, Nord doit jeter un honneur (le Roi).

Lorsque le déclarant affranchit ses Caeurs, Nord peut ainsi prendre de I'As, tirer le cas échéant son der-
nier honneur a Pique et rejouer le 8 de Pique pour permettre a son partenaire de défiler toute la couleur.
Sur cette défense, le déclarant chute d'une levée, mais gagne son contrat si ses adversaires ont bloqué
les Piques.

ooz 15 18

Sud donneur ¢ Nord - Sud vulnérables

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €

NOTE

4 R984 N-S E-O N-S E-O
Y AD4 100 0
- 1430 67 33
* 64 680 55 45
463 D5 660 48 52
YvVvo R87653 650 44 56
¢ R10952 V4 56 Z ;g
732 VA1
R 09 0 100
& AV1072
v 102
¢ A3
& ARDS
Sud Ouest Nord Est
14 Passe 3SA* Passe
4 Passe 49 Passe
4SA Passe 5y Passe
64 Fin

Entame : 3 de Pigue ou 7 de Tréfle

Encheres :

Nord utilise le 3SA fitté, fraichement entré dans le Standard frangais (quatre atouts, 13-15HLD), ce qui per-
met & l'ouvreur, qui posséde une main de chelem, de vérifier les controles et de poser le Blackwood avant
de conclure.

Jeu de la carte :

Une entame rouge étant trop engagée (I'entame du Valet second est statistiquement trés mauvaise et celle
sous un Roi trés dangereuse), Ouest choisit I'entame Pique ou Tréfle, ce qui permet au déclarant de reti-
rer les atouts en deux tours. Pour I'emporter, Sud peut tenter I'impasse directe au Roi de Ceeur, ou I'im-
passe indirecte au Roi de Carreau. C'est par cette derniére qu'il faut commencer : il tire donc I'As de
Carreau et rejoue Carreau vers la Dame. Le Roi étant bien placé, il peut défausser son petit Coeur sur la
Dame de Carreau, et si cette impasse avait échoué, le déclarant aurait encore eu la possibilité de tenter
Iimpasse au Roi de Coeur. Si a I'inverse, Sud commence par I''mpasse Coeur ef qu'elle échoue, ce qui est
le cas sur cette donne, il est condamné & chuter puisque méme si I'impasse indirecte a Carreau fonction-
ne, il doit rendre la main...

Livret d’entrainement pour enchérir [es chelems avec votre partenaire tome 2
48 donnes commentées : 7€




m0uest donneur ¢ Est - Quest vulnérables

SCORE NOTE
N-S E-O NS E-O
100 0
140 74 2 4 A8753
110 58 42 V. s
90 49 51 ¢ AT
70 45 il & D105
50 40 60 aD4 * 62
100 29 71
110 19 81 Y A1092 ¥ RVS
140 10 90 ¢ 98642 ¢ RD105
0 100 »86 d A972
4 RV108
Y876
¢ V3
&#RV43
Sud Ouest Nord Est
Passe 16 Passe
3a Fin

Entame : Roi de Carreau

Encheres :
Avec 12HLD (rappelons que le neuvieme atout de la ligne vaut 2D !), Sud soutient 'ouverture de son par-
tenaire au palier de 3 mais Quest, minimum, décline l'invitation.

Jeu de la carte :

Nord prend I'entame, tire As-Roi d'atout et affranchit les Tréfles du mort en faisant tomber I'As. Est, en
main, doit bien réfléchir a ce qu'il connait du jeu du déclarant : celui-ci a montré I'As de Pique, I'As de
Carreau et la Dame de Tréfle, soit 10H. Ayant refusé |a proposition de manche de son partenaire, il ne sau-
rait donc détenir As-Dame de Ceeur.

Est doit donc rejouer un petit Coeur : Ouest prendra de I'As et rejouera de la couleur, permettant ainsi  Ia
défense de s'adjuger trois levées dans la couleur avant que le déclarant ne puisse défausser sur les Tréfles
du mort. Une de chute récompensera cette bonne réflexion.

S oo 17 1

Nord donneur * Personne vulnérable

NOTE

N-S EO NS EO

100 0
486 150 83 17
¥743 120 63 37
¢A10753 90 52 48
&V 108 50 37 63
4 RV7 4D1093 100 BEOJES | 67
110 25 75
YVE65 ¥YD1092 N
¢ RV962 ¢4
&75 &#AD62
A A542
Y ARS8
¢D8
#RO43
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
18A Fin

Entame : 6 de Carreau

Enchéres :
Nord n'a aucun espoir de manche sur 'ouverture de 1SA, son camp étant limité & 23HL. li passe donc.

Jeu de la carte :

L'entame du 6 de Carreau est selon toute vraisemblance une quatriéme meilleure : Ouest posséde donc
Roi-Valet-9-6, et le déclarant pourrait laisser venir I'entame vers sa main avec la certitude de réaliser la
levée du 8. Mais Sud doit exploiter les Tréfles en tentant Iimpasse forgante & la Dame. Pour cela, il doit
étre deux fois au mort et doit donc prendre I'entame du 10 de Carreau avant de laisser filer le Valet de
Tréfle s'il n'est pas couvert. Ayant réalisé la levée, il peut rejouer le 10 de Tréfle, pris en Est de I'As.
Lorsque le déclarant reprend la main, il remonte au mort par I'As de Carreau et joue vers son 9 de Tréfle
pour réaliser une surlevée.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fedération Francaise de Bridge :
www.ffbridge.fr

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net




DONNE 18 Est donneur « Nord - Sud vulnérables

SCORE NOTE

N-S EO NS EO

4V754
T Ry o va
680 88 12
650 68 32 ¢9752
620 48 52 #R753
600 45 55 ® 1092 4 R8
200 41 59 YVv943 ¥ 10872
170 27 73 ¢ V643 ¢ ARD10
IS0N  _ BSI9M 81 &V0 & D102
100 12 88
NS~ 100 4 ADG63
Y RD65
4+ 8
- & A864
Sud Ouest Nord Est
14
Contre Passe 26 Passe
44 Fin

Entame : As de Carreau

Enchéres :
Sur le Contre d'appel de son partenaire, Nord saute a 24 pour montrer quatre cartes a Pique et 8-10H. Il
n'en faut pas plus a Sud, avec 17HLD, pour conclure a la manche.

Jeu de la carte :

Lorsque Nord prend la main, il doit s'atteler au retrait des atouts. Pour ce faire, il doit jouer un petit Pique
vers la Dame puis tirer I'As : le Roi étant second en Est, son Valet Iui permet de faire tomber le dernier
atout de la défense. S'il était parti du Valet, Est aurait couvert du Roi et ainsi libéré le 10 de Pique de son
partenaire.

Ceci étant fait, Nord peut affranchir les Tréfles en concédant une levée a I'adversaire dans cette couleur :
il réalisera ainsi onze levées. Une précaution toutefois : si Est a rejoué le Roi de Carreau a la deuxieme
levée, le mort est alors dépourvu d'atout. Le déclarant doit alors préalablement défausser les deux der-
niers Carreaux de sa main sur Roi-Dame de Ceeur avant de rendre la main a Tréfle, sans quoi I'adversai-
re s'adjugerait deux levées indues dans la couleur.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €

& 74
N-S E-O N-S E-O
v 92 100 0
¢ RDO6S52 130 89 11
& RI95 110 778 22
4 10853 4 RDV962 100 62 38
¥YAV103 ¥854 140 55 45
48 ¢ 107 170 41 59
& SAV 620 33 67
L 650 12 88
& A 0 100
YRD76
¢ AV43
10643
Sud QOuest Nord Est
14 Passe 3¢ 34
Passe 44 Fin

Entame : Roi de Coeur

Enchéres :

Nord soutient les Carreaux au palier de 3, montrant au moins cinq cartes dans la couleur et 11-12HLD. La
qualité d'une couleur et sa longueur étant d'une importance primordiale en enchére compétitives, Est
intervient & 34 et Ouest le soutient au palier de 4, un fit dixiéme étant hautement probable.

Jeu de la carte :

L'entame est prise de I'As de Ceeur, et Nord doit fournir le 9 afin de montrer son doubleton dans la cou-
leur. Ainsi, lorsque le déclarant jouera atout, son partenaire peut trouver le bon flanc : il prend de I'As,
encaisse la Dame de Cceur et lui donne une coupe. Cette bonne signalisation fait chuter la manche adver-
se d'une levée.

Sur l'entame également envisageable de I'As de Carreau, Sud devra impérativement rejouer le Roi de
Cceur pour aboutir au méme résultat.

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 1
48 donnes commentées : 7€




m Ouest donneur * Tous vulnérables

NOTE

NISH E-O BIESH E-O

100 0
100 79 21 4 RDVS
67 33 v
620 58 42 ¢ D9865
650 32 68 AV1093

680 21 79 & 32 & 76
0 100 YADO9753 YVvee62
¢ R4 ¢ AT3
& AD2 ®#R765
& A10954
YR104
¢V102
&84
Sud Ouest Nord Est
1v Passe 3v
Passe 4% Fin

Entame : Roi de Pique

Encheres :
Est fitte I'ouverture au palier de 3, promettant par 1a quatre atouts et 11-12HLD. Ouest, connaissant le fit
dixiéme, appelle la manche.

Jeu de la carte :

Nord encaisse Roi-Dame de Pique et rejoue le Valet de Tréfle pris au mort du Roi. Le déclarant doit reti-
rer les atouts adverses : pour ce faire, il part du Valet de Ceeur, ce qui lui permet de conserver la fourchette
Dame-9 sur le 10 adverse lorsque Sud, pourvu des trois atouts manquants, le couvre. Il n'a alors plus qu'a
remonter au mort par |'As de Carreau pour retirer les atouts en faisant I'impasse affichée au 10 de Coeur
et réclamer onze levées. A noter que le contrat de 44 gagne dans I'autre ligne en devinant la position du
Valet de Carreau, mais il est bien difficile de I'appeler, Est/Ouest ayant élevé rapidement le palier des
enchéres, conformément & la Loi des atouts.

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 2
48 donnes commentées : 7€

Nord donneur * Nord - Sud vulnérables DONNE 21
SCORE
N-S E-O
4#V0762
Y1064 Sion
¢ R76 ) 90
*72 100 53 47
41043 i 4 A8 110 48 52
YAT _ & vs852 130 28 72
4104 Lt = ¢ DV932 150 19 81
SADV1096 : &#R83 0 100
A RDS
YRDV9Y93
¢ A85
&d54
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe
19 2 Passe 36
Fin

Entame : 4 de Coeur

Encheres :
Aprés l'intervention d'Ouest, Nord est trop faible pour soutenir librement les Cceurs. Est fitte son partenai-
re et la séquence en reste I3, la manche étant trop lointaine.

Jeu de la carte :

Sur I'entame, Sud fournit le Valet de Ceeur, son plus petit honneur équivalent, et Ouest prend de I'As. La
meilleure ligne de jeu pour le déclarant consiste alors a tenter l'affranchissement des Carreaux : il avance
donc le 10 de Carreau qui file jusqu'au Roi de Sud, lui permettant d'encaisser le Roi de Cceur. La tenta-
tion est alors grande pour lui d'essayer la Dame de Coeur : s'il le fait, Ouest coupe et fait tomber le Roi de
Carreau, prend le retour Pique, retire les atouts en finissant au mort et défausse son petit Pique sur un
Carreau affranchi ; il réalise ainsi dix levées. Pour I'en empécher, Sud doit se garder de rejouer Coeur aprées
avoir encaissé le Roi, car la parité montrée par son partenaire lui enseigne qu'il en possédait trois, et que
le déclarant n'en avait donc que deux. Sous la menace de I'affranchissement des Carreaux, il doit donc
vite affranchir une levée de Pique pour son camp en rejouant le Roi : s'il le fait, il limite le déclarant a juste
fait.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge
www.ffbridge.fr
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Est donneur ¢ Est - Ouest vulnérables

N-S EO N-S§ E-O

1008 0 4D1075
480 90 10 YRS5
450 68 32
- % si ¢A9852
=5 B & #1106
R 4 ARV9863
100 15 85 V62
0 100 ¢+ 104
&85
A a2
- YDV109873
¢ RDV
& AD
Sud Ouest Nord Est
34
49 Fin

Entame : 4 de Pique

Enchéres :

Aprés l'ouverture trés classique d’Est, Sud intervient au palier de 4 dans sa couleur septiéme, ce qui
devrait clore les débats.

Jeu de la carte :

Ouest entame naturellement de son singleton Pique, permettant a son partenaire de réaliser la premiére
levée. Le déclarant et Ouest sont singleton Pique et le choix d'Est est de rejouer Pique, espérant une sur-
coupe chez son partenaire, ou Tréfle, en tentant de libérer une levée dans la couleur avant que le décla-
rant ne puisse exploiter les Carreaux du mort. Une intervention au palier de 4 montrant une couleur trés
robuste et détenant lui-méme deux cartes a Coeur, il doit se rendre compte que rejouer Pigue est illusoi-
re, et préférer rejouer Tréfle. Sur ce flanc, Ouest pourra encaisser le Roi de Tréfle en main a I'As de Ceeur
et ainsi réduire a juste fait.

Si Est joue au contraire un second tour de Pique, le déclarant gagne son contrat en défaussant ta Dame
de Tréfle sur un Carreau une fois les atouts purgés.

Pour tous ceux qui veulent s'initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com

Sud donneur ¢ Tous vulnérables m

SCORE NOTE

N-S EO NS EO

100 0
: :::35 8 200 80 20
110 76 24
¢+ D96 100 54 46
4D 90 48 52
4872 4D104 90 36 64
YRDV4 v7 100 24 76
¢ RV ¢ 1032 ey 108 18020
®dR542 dAV10987 =
4 A6 ——
YA1052
¢ A8754
»63
Sud Quest Nord Est
1¢ Contre 14 3%
Fin

Entame : As de Pique

Encheres :

Est n'a certes que 7H, mais sa belle couleur sixiéme doit le pousser a enchérir 3& immédiatement. La suite
dépendra de la décision de Nord en réveil, mais passer est une décision raisonnable avec la Dame de
Tréfle séche et des Caeurs de piétre qualité.

Jeu de la carte :

Sud entame de I'As de Pigue et regoit rapidement une coupe dans la couleur. Il doit alors jouer un petit
Carreau sous I'As pour tenter d'y réaliser deux levées : le déclarant lui connait a ce moment I'As de Pique,
vraisemblablement I'As de Ceeur et un seul honneur a Carreau car s'il avait les deux, il ne rejouerait pas
un petit. Mais au lieu de posséder I'As de Carreau, il pourrait tres bien détenir les deux Dames mineures
dans son ouverture : le déclarant doit donc deviner la bonne carte & appeler du mort, et chutera de deux
levées s'il se trompe. Si Sud avait rejoué passivement atout aprés la coupe, le déclarant aurait localisé la
Dame de Tréfle en Nord et ne se serait alors plus trompé a Carreau, I'As étant forcément en Sud pour jus-
tifier son ouverture...

Retrouvez notre revue sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :
abonnement@lebridgeur.com

GBRIDGERAMA
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DONNE 24 QOuest donneur « Personne vulnérable

NS EO NS EO P du Championnat de France des Ecoles de Bridge
100 0 =
990 79 21 Y ADV10 ] -y L )
2 o SR avec les jeux de cartes de I'Université du bridge
480 45 55 4 A5 = 493 )
450 23 17 v938732 va . 2002-2003 : minibridge, SIF, SEF
50 19 B +V9T2 ¢ 106543
e & 1012 &498764 Jeun®12: auvril 2005
s TO8EE jeu n°1 3 janvier 2006
= Y RES eun®14: mai_ 2006
B ¢ A Jeu n®15 : janvier 2007
& ARDV3 Jeun®16: mai 2007
Jeun®25: janvier 2012
Jeun°26: mai 2012
Jeun®27: janvier 2013
Sud Quest Nord Est
Passe 16 Passe 5 ] : :
on Passe ow Passe aprés 2003 : SEF ou Bridge Francais
34 Passe 4SA , Passe
59+ Passe 64 Fin Jeu n°28 : mai 2013 Jeu BF n°2: mars 2004
Jeu n°29 : janvier 2014 Jeu BF n°3: janvier 2005
Entame : 4 de Cceur Jeu BF n°4: avril 2005
: Jeu BF n°5: janvier
Enchéres : ol jam 2000
Nord se contente d’un bicolore économique & 2¥ car la réponse de 24 est auto-forcing : 3V, bicolore & Jeu BF n°: mai 2006
saut, montrerait un beau bicolore 5/5 aprés une réponse en 2/1. Lorsque Sud montre le fit & Pigue et un Jeu BF n°7: janvier 2007
espoir de chelem, Nord, avec tous les contrdles, pose le Blackwood, puis conclut & Six Piques, une clef =S oo -
manquant & l'appel. Jeu BF n°8: mai_ 2007
Jeu BF n°9: janvier 2008
HeufuepalciTal Jeu BF n°10: mai 2008
L'entame Coeur provient manifestement d’un singleton et si le déclarant joue atout, il risque fort de perdre T -
une coupe dans la couleur. Il doit donc prendre des mesures d'urgence avant de jouer Pique ! Il déblogue Jeu BF n°11: janvier 2009
['As de Carreau, rentre en main en coupant un Tréfle et défausse rapidement les deux derniers Coeurs du | Jeu BF n°12: mai 2009
mort sur Roi-Dame de Carreau. |l ne reste plus qu'a faire tomber les atouts adverses en conservant pré- o -
cieusement le 10 de Pique au mort, afin de pouvoir surcouper Est lorsque son partenaire tentera de lui Jeu BF n°14: mai 2010
donner une coupe ! Jeu BF n°19: janvier 2013 Jeu BF n°16: mai 2011
Jeu BF n°20: mai 2013 Jeu BF n°17: janvier 2012
Jeu BF n°21: janvier 2014 Jeu BF n°18: mai 2012
Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation points d’expert Renseignements : FFB - 01 55 57 38 00




