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AVANT-PROPOS

Votre premiere expérience du bridge de comparaison ?
Peut-étre, mais ce ne sera sGrement pas la derniere !
Quel plaisir de constater ses progrés de championnat
en championnat puis de jouer avec les meilleurs.

Quel plaisir pour les moniteurs de voir leurs éléves
s’investir et progresser.

Alors, amusez-vous et bonne chance a tous !

Pierre Saguet
Vice-Président de la FFB

Ce livret a été préparé par I'équipe pédagogique de I'Université du Bridge.

FEDERATION FRANGAISE DE BRIDGE
20, quai Camot - 92210 SAINT CLOUD - Tél : 01 55 57 38 00 - Fax : 01 55 57 38 36
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Sud Ouest Nord Est
Passe 14
Passe 1SA Passe 3SA
Fin

Entame : Dame de Coeur

Encheres :

Sur 'ouverture d'14 de son partenaire, Ouest ne posséde que 10 points HL. Il ne peut donc changer de
couleur au niveau de 2 et doit se contenter de I'enchére d’1SA, qui promet 6 a 10 points HL.

Est détient un jeu régulier et fort de 20 points HL, et peut sereinement conclure a la manche a Sans-atout.

Jeu de la carte :

Apreés l'entame de la Dame de Cceur en téte de séquence, Ouest contemple le mort et fait son plan de jeu.
Il dispose déja de deux ievées de Pique, une levée de Ceeur, deux levées de Carreau et trois levées de
Tréfle.

Il lui manque donc une levée pour réaliser son contrat. La meilleure chance réside & Carreau ot le camp
Est/Ouest posséde huit cartes. Ouest peut en effet affranchir deux levées de longueur dans cette couleur,
dés que la répartition du résidu adverse est 3/2.

Pour cela, il devra donner une fois la main a I'adversaire. Mais I'entame, et la continuation & Coeur de la
défense, va faire tomber I'As de Cceur d’Ouest, 'unique remontée dont dispose le déclarant pour établir
ses levées de longueur a Carreau.

Pour maintenir les communications a Carreau, le déclarant doit impérativement penser a donner d'abord
un coup a blanc dans cette couleur (une petite carte des deux mains).

Il jouera ultérieurement le Roi de Carreau, puis I'As, et fera le quatriéme et le cinquiéme Carreau de sa
main.

Si la défense ne se bloque pas, et rejoue Coeur, elle sera en mesure de réaliser entre temps trois levées
de Cosur et une levée de Carreau pour limiter le déclarant & neuf levées.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB

Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net
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[ Sud Ouest Nord Est
Passe
Passe Passe 2SA Passe
3¢ Passe 3y Passe
3SA Fin

Entame : 4 de Tréfle

[}
Encheres :
Avec cing cartes en majeure, on emploie le Texas également sur I'ouverture de 2SA. Sud enchérit donc &
34 pour indiquer cing cartes & Caeur, et Nord est obligé de rectifier le Texas, c'est-a-dire de revenir dans
la couleur réelle du répondant (3¥).
L'enchére de 3SA est maintenant produite par Sud pour exprimer un minimum d'environ 5 points et lais-
ser le choix a 'ouvreur entre la manche a Sans-atout et la manche majeure. Sans fit de trois cartes a Coeur
Nord passe.

Jeu de la carte :

Est entame en 4¢me meilleure (la quatriéme carte de sa longue) du 4 de Tréfle, et Ouest fournit le Roi de
Tréfle en troisiéme position, « la plus forte en troisiéme ». Nord fait son plan de jeu : il détient quatre levées
a Pique, une a Cceur, deux a Carreau et une a Tréfle et doit donc exploiter les Caeurs pour dénicher les
plis manquants.

Mais comme il lui manque le Roi et la Dame de Ceeur, qu'il sera donc obligé de donner la main avant de
faire d'autre levées de Ceeur, et que ses Tréfles sont particuliérement fragiles, il doit laisser passer deux
fois Pentame a Tréfle afin de couper les communications adverses. Nord prend donc de son As au troisié-
me tour de Tréfle seulement, et présente le 10 de Coeur, qu'Est couvre de la Dame (Honneur sur Honneur),
prise elle-méme par I'As de Ceeur qui fait la levée.

Le Valet de Coeur qui suit est pris du Roi de Cceur, mais grace au laisser passer a Tréfle, Ouest ne possé-
de plus de Tréfle, et ne peut plus rejouer Tréfle pour que son partenaire encaisse sa longue. Le 9 de Coeur
de Sud sera ainsi ddment établi pour le neuviéme pli.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €
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Sud donneur ¢ Est - Quest vulnérables
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Sud Quest Nord Est
1¢ 34 Passe 44
Fin

Entame : 10 de Carreau

Enchéres :

Les enchéres de barrage existent a I'ouverture mais également en intervention ! Ouest ne doit pas se pri-
ver de décrire sept belles cartes & Pique dans un jeu de 6 a 10 points H et annonce 34 sur l'ouverture de
14 adverse. Est est maintenant parfaitement renseigné et ne doit pas hésiter & conclure a la manche au
nom de ses deux As, ses deux Rois et son singleton a Tréfle.

Jeu de la carte :

L'entame dans la couleur du partenaire est prioritaire, et Nord entame du 10 de Carreau, la carte la plus
forte dans un doubleton. Le mort fournit un petit Carreau et Sud prend |a premiére levée de la Dame, suf-
fisante pour remporter la levée a la vue du mort. Le 10 de Carreau de son partenaire provient forcément
d'un singleton ou d'un doubleton puisque le 9 est au mort et Sud doit jouer I'As de Carreau au second tour,
suivi d'un petit Carreau au troisiéme tour pour faire couper son partenaire.

Maintenant, Ouest doit remporter le reste des levées s'il veut gagner son contrat. |l a sept levées de Pique,
I'As de Tréfle et I'As de Ceeur, il lui faut trouver un dixieme pli.

La coupe du coté court & |'atout permet de dédoubler les atouts et de réaliser ainsi des levées d'atout sup-
plémentaires. La coupe d'un Tréfle du coté court (avec un des deux atouts d'Est) permet de créer cetie
dixieme levée.

Ouest prend donc le retour adverse quel qu'il soit, débloque I'As de Tréfle, joue As de Coeur et Cosur coupé
du 9 de Pique - afin d'éviter tout risque de surcoupe - puis le Valet de Tréfle coupé du c6té court.
}V,Iaintenant seulement, il peut s'afteler & la capture des atouts adverses et gagne son contrat sans coup
erir.




Ouest donneur  Tous vulnérables
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Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 1SA
Passe 24 Passe VA 4
Passe 4% Fin

Entame : Dame de Carreau

Encheéres : )
En réponse a I'ouverture d'1SA, avec une majeure cinquiéme, une majeure quatriéme, et au moins 8HL,
on effectue de préférence un Stayman.

Cela permet de retrouver immédiatement le fit 4/4 dans n'importe laquelle des deux majeures et simplifie
la séquence. Dans cette séquence, sur la réponse positive de 'ouvreur concernant les Caeurs, Ouest n'a
plus qu'a conclure tranquillement a la manche.

Jeu de la carte :

C'est une donne ou la défense est en mesure de faire chuter le contrat. Sur I'entame naturelle de la Dame
de Carreau, le déclarant joue le Roi, que Nord prend de I'As.

Comme I'entame de la Dame de Carreau promet le Valet, Nord peut rejouer son 10 de Carreau au second
tour, pour garder la main afin de contre-attaquer Tréfle, couleur qu'il faut jouer de Nord vers Sud. En effet,
si Sud possede une force d’Honneur, dans cette couleur, efle est bien placée derriere I'ouvreur. Mais pour
en profiter pleinement il est nécessaire que Sud joue aprés Est.

Comme le mort coupe le troisiéme tour de Carreau, il faut donc que Nord remporte le deuxiéme tour de
cette couleur pour contre-attaquer Tréfle de la bonne main.

Si la défense n'effectue pas cette manceuvre de toute urgence, plus tard, aprés avoir capturé les atouts
adverses, Est pourra défausser trois de ses quatre Tréfles sous les Piques du mort et ne concéder qu'une
levée a Tréfle au lieu de deux.

Ce bon flanc bat le contrat d’entrée.

Nord donneur ¢ Nord - Sud vulnérables
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Sud Quest Nord Est
Passe 14
29 Passe 3v Passe
49 Fin

Entame : 9 de Pique

Encheres :

Avec 16 points H, Sud intervient a 2¥ et Nord, qui possede un fit a Coeur, compte ses points de distribu-
tion. Il parvient a 10 points HLD et doit faire un effort en soutenant son partenaire au niveau de 3.

Fort d'ung vingtaine de points HLD, Sud posséde maintenant tous les éléments pour conclure & la manche
a l'atout Coeur.

Jeu de la carte :

Ouest entame de la plus forte carte de son doubleton et Est prend de I'As de Pique avant de rejouer la
Dame (pour faire couper son partenaire s'il détient un singleton). Sud prend du Roi et doit faire son plan
de jeu.

Il posséde une levée de Pique, cing levées de Coeur, deux levées de Carreau, et deux levées de Tréfle,
soit dix levées.

Pour augmenter son capital, il peut envisager plusieurs stratégies : la premiére consiste a faire une cotpe
du cbté court a Carreau. Couper de la main courte en atouts permet de gagner une levée supplémentai-
re. La seconde consiste & gagner un tour de contréle a Pique de toute urgence en défaussant un Pique de
sa main sur I'As de Tréfle du mort. De la sorte, il sera en mesure de couper les Piques dés le troisieme
tour, comme son adversaire de gauche.

Ainsi, le déclarant, en main au Roi de Pique doit débloquer le Roi de Tréfle, jouer petit Carreau pour le Roi,
puis I'As de Tréfle pour défausser son Pique non maitre.

Ensuite, il lui faut jouer petit Carreau pour I'As et couper le troisieme Carreau du c6té court.

Ce n’est qu'aprés que Sud s'attaque aux atouts adverses avant de réclamer onze levées.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge :
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Entame : As de Coeur
Enchéres : h

Sud, avec 14 points H remplit les conditions distributionnelles requises pour un Contre d'appel sur
Fouverture d'14 adverse : il est court & Pique et posséde quatre cartes dans I'autre majeure. En face, Nord
ne doit pas craindre d'entrer dans les enchéres en annongant 3¥ au nom de ses cing cartes a Ceeur. Cette
activité oblige Est, qui détient six beaux Piques, a surenchérir @ 34 en accord avec la Loi des Atouts.

Jeu de la carte :

La défense peut faire chuter le contrat de 34!

Une entame avec As et Roi dans une couleur est prioritaire. Aprés avoir joué I'As et le Roi de Ceeur, Sud
doit faire le point : il y a de beaux Carreaux au mort (RV96), il n'y a pas d'urgence & jouer tout de suite I'As
de Carreau. Cela libérerait des levées de Carreau pour le déclarant. Au contraire, il faut affranchir les
propres levées de son camp avant que le déclarant ne défausse sur les beaux Carreaux du mort. Sud doit
donc jouer du Tréfle pour faire tomber I'As de Tréfle du mort. Quand il reprendra la main a I'As de Carreau,
il rejouera Trefle pour faire bénéficier le partenaire de son Roi de Tréfle. Une levée d'atout consommera la
chute du contrat de 34.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB

Tel : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net
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Sud Quest Nord Est
14 Passe 1SA Fin

Entame : 4 de Pigue

Encheres :

il manque un point & Sud pour I'ouverture d’1SA. Il choisit 'ouverture dans sa mineure la plus longue. Nord,
du haut de ses 8 points H et de son jeu régulier sans majeure quatriéme, opte pour la réponse d'1SA,
contrat final.

Jeu de la carte :

Est entame en 4¢me meifleure du 4 de Pique, sur lequel Ouest fournit son As (la carte la plus forte en troi-
siéme position), avant de rejouer la Dame de Pigue, plus grosse de ses deux cartes restantes afin de ne
pas bloquer la couleur. Sud peut laisser passer, et finit par prendre du Roi au troisiéme tour.

La meilleure couleur a exploiter pour Nord est Carreau, car le camp Nord/Sud y posséde huit cartes. Nord
doit manceuvrer cette couleur en y tentant une double impasse.

Il joue le 4 de Carreau de sa main pour le 10 de Sud, si Est joue une petite carte.

Comme le 10 de Carreau fait la levée, Nord doit & nouveau étre dans sa main pour refaire f'impasse. |l
peut rentrer en main en jouant Tréfle vers le Valet (impasse a la Dame de Tréfle) et fait ainsi d'une pierre
deux coups.

En main au Valet de Tréfle, il joue de nouveau petit Carreau vers la fourchette As/Dame de Sud. Est est
de nouveau coincé : s'il joue son Roi, Sud le prend de I'As, s'il ne le joue pas, Sud réalise sa Dame.
Aprés avoir fait toutes les levées de Carreau grace aux impasses, Nord joue benoftement le Roi de Coeur
pour faire tomber 'As et affranchir la Dame.

La défense fait certes quatre plis a Pique et 'As de Coeur. Mais le déclarant revendique le reste des plis,
soit une levée de mieux.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €
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Sud Quest Nord Est
14 Passe 1v
3¢ 3v 44 Fin

Entame : As de Ceeur
Enchéres : I

L'enchére de 3¢ de Sud est une enchére de barrage, destinée a perturber le dialogue du camp adverse.
Ouest posséde 14 points H, quatre beaux Caeurs et un singleton & Carreau, pour un total de 16 points
HLD. Il soutient son partenaire au niveau de frois.

Nord détient trois cartes a Carreau et doit soutenir son partenaire au niveau de quatre, conformément a la
Loi des Atouts.

Jeu de la carte :

Au contrat de 44 joué par Sud, Ouest entame de I'As de Cceur, et rejoue le Roi de Ceeur. A lissue du
second tour de Coeur, il doit se poser la question de la couleur a rejouer. Rejouer Ceeur n'offre plus
d’intérét puisque le mort coupe désormais cette couleur. A Tréfle, le camp Est/Ouest ne fera que I'As
puisque le mort y posséde le Roi et Dame. A Pique, il y a des levées a faire a condition de faire tomber
I'As.

II'y a urgence pour Ouest a faire tomber I'As de Pique du mort tant qu'il détient encore I'As de Tréfle. Sans
cela le déclarant défaussera ses Piques sur le Roi et la Dame de Tréfle.

Sur ce bon retour a Pique, la défense réalise deux plis & Coeur, un pli a Tréfle et un pli & Pique, et fait chu-
ter le contrat de 4¢.

Remarque : il est préférable, pour le camp Nord/Sud, de chuter 44, que de laisser I'adversaire gagner le
contrat de 3%,

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 1
48 donnes commentées : 7 €
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Entame : As de Trefle

Encheres :

Un Contre d'appel sur une ouverture mineure au palier de un garantit un minimum de 12 points H, quatre
cartes dans une majeure et trois dans I'autre, ou encore quatre cartes dans chaque majeure. C'est pour
cela qu'Ouest, nanti de cing cartes a Caeur et de 9 points HL, doit faire un saut & 3¥ pour montrer de fortes
velléités de manche. Ouest, ajoute maintenant deux points de distribution pour son singleton & Tréfle, et
connait neuf atouts dans son camp. Il posséde ainsi 17 points HLD et conclut & 4¥.

Jeu de la carte :

Aprés 'entame de I'As de Trefle, Nord constate qu'il y a un singleton au mort dans cette couleur. Rejouer
Tréfle n'a donc plus guére d'intérét.

En dehors de I'As d'atout il n'y a qu'a Carreau que le camp Est/Ouest peut espérer réaliser des plis.

Les nombreux Honneurs & Pique du mort lui font craindre la défausse de Carreaux dans la main d'Ouest.
Il'y a ainsi urgence pour Nord, a rejouer Carreau a la seconde levée.

Le declarant doit faire tomber I'As d'atout de la défense avant d'exploiter les Piques, et la défense a ainsi
loisir de faire un pli a Carreau.

Ouest réalisera néanmoins le contrat de 4¥, pourvu qu'il pense bien & tenter et 4 réitérer Iimpasse au Roi
de Pique, en partant d'un petit Pique de sa main, vers la fourchette As-Dame-Valet d'Est.

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenairz tome 2
48 donnes commentées : 7 €
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Sud Quest Nord Est
Passe
16 Passe 29 Passe
3v Passe (53 4 Fin

Entame : Valet de Tréfle

Enchéres : ’
La réponse de 2% de Nord sur I'ouverture d'14 promet au moins cinq cartes a Cceur et au moins 11 points
H. Puisqu'il détient trois cartes & Coeur, Sud doit soutenir au palier de trois, enchére forcing de manche
dans cette situation.

Nord dénombre désormais ses points en y ajoutant les points de distribution : il a 21 points HLD. Ces 21
points HLD, ajoutés aux 14 points HLD promis par l'ouvreur, I'assurent d'un nombre de points suffisant
pour imposer le petit chelem.

Jeu de la carte :

Nord compte ses levées : deux levées a Pique, six levées a Coeur, deux levées a Carreau, et deux levées
a Trefle ; avec douze levées, le petit chelem est assuré.

Mais Nord peut arriver a se distinguer en réalisant une levée supplémentaire.

Puisqu'aucune impasse ou coupe du coté court n'est en vue, il reste la possibilité d'affranchir une levée
de longueur & Pique par la coupe.

Pour cela, Nord doit prendre 'entame Tréfle de I'As, faire tomber tous les atouts adverse en trois tours afin
de ne prendre aucun risque de coupe adverse jouer le Roi de Pique, puis petit Pique pour 'As de Sud, et
un petit Pique de Sud, coupé en Nord. ‘

Le déclarant remonte ensuite au mort par le Roi de Tréfle et coupe un second Pique (4€™€ tour de la cou-
leur).

Le cinquiéme Pigue de Sud est maintenant affranchi (le camp Est/Ouest n'a plus de Pique), et le Roi de
Carreau est la communication qui permet d'aller le chercher.

Treize levées en récompense !
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Sud Quest Nord Est
Passe Passe 1¢ 28
Passe 2SA Passe 3SA
Fin

Entame : 2 de Coeur

Enchéres :

En face de I'intervention au palier de deux d'Est, qui montre de 11 & 17 points H, Ouest posséde 11 points
H, un jeu régulier, et deux arréts dans la couleur adverse : il propose la manche a Sans-atout par I'inter-
médiaire de I'enchére de 2SA.

Comme Est posséde 15 points HL, il n’est pas minimum de son enchére, et se doit d'accepter la proposi-
tion en concluant a 3SA.

Jeu de la carte :

Nord entame du 2 de Coeur, et Sud remporte la levée de la Dame (la plus forte carte lorsqu'on est en troi-
sieme position au sein de la levée) avant de rejouer Coeur. La défense encaisse ainsi immédiatement
quatre plis & Coeur.

Si Nord décide d'entamer de I'As de Ceeur, il devra rejouer un petit Coeur pour la Dame de Sud 4 la secon-
de levée. En effet, s'il joue As et Roi de Ceeur, puis petit Coeur, Sud prendra la main au troisiéme tour de
Coeur avec sa Dame, mais n'aura plus de Coeur & renvoyer pour que son partenaire joue le quatriéme tour.
Les Ceeurs seront bloqués !

Que la défense réalise trois ou quatre plis a Cceur, le déclarant gagnera son contrat, & condition qu'il se
remémore oU sont situés les gros honneurs manquants : en Nord, en raison de 'ouverture !

Ainsi, il doit sereinement tenter (éventuellement réitérer) 'impasse au Roi de Pique en partant de la Dame
de Pique, et en jouant soit un petit Pique, soit I'As de Pique d'Est, en fonction de I'apparition ou non du Roi
en Nord.

En y ajoutant six levées a Tréfle, et I'As de Carreau, Ouest remporte au moins neuf plis et réalise sa
manche & Sans-atout.
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Sud Ouest Nord Est
Passe 14 14
2SA Passe 3SA Fin

Entame : 3 de Pique

Enchéres :

La réponse de 2SA a une ouverture mineure promet 11 points H et un jeu régulier. Sud posséde de sur-
croit un arrét dans la couleur d'intervention.

Nord, avec 14 points H sait qu'il y a au moins 25 points H dans I'ensemble du camp, et conclut sans état
d’ame a 3SA.

Jeu de la carte :

Sud fait l'inventaire de ses levées : une a Pique, quatre a Carreau et une & Tréfle ; il lui manque trois levées
pour remplir son contrat.

Pour réaliser quelques levées supplémentaires, la couleur la plus attractive est Tréfle ol Sud peut tenter
une impasse indirecte.

Sud prend la Dame de Pique de I'As, et joue petit Tréfle de sa main pour I'As de Nord et petit Tréfle vers
sa Dame en espérant le Roi en Est.

Le Valet de Pique fait encore bonne garde derriére le Roi d'Est, et les Tréfles adverses étant répartis 3/3,
le quatriéme Tréfle de Nord, levée de longueur, fait office de neuviéme levée.

N o= 13 T

SCORE NOTE

Nord donneur ¢ Tous vulnérables
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Entame : 10 de Pique

Encheres :

Avec 19 points H et un jeu régulier, Est décrit précisément son jeu en ouvrant de sa mineure la plus longue,
puis en effectuant une redemande a saut & 2SA, qui montre 18 ou 19 points H.

Ouest détient 14 points H, et en additionnant ses points a la fourchette de points promis par son partenai-
re, il parvient & 32-33 points H. Un chelem est possible si I'ouvreur est maximum, c'est-a-dire s'il posséde
19 points H.

Quest fait sa proposition de petit chelem par le biais de I'enchére de 4SA, proposition acceptée par Est.

Jeu de la carte :

Est est a la téte de trois levées de Pique, une a Ceeur, trois & Carreau et trois a Tréfle. Les deux levées
manquantes peuvent étre dénichées a Ceeur et & Tréfle, a condition de manier les Ceeurs correctement.
Est doit faire une double impasse, en partant du Valet de Cceur de sa main. Si Sud ne couvre pas le Valet
du Roi, le 3 de Ceeur est joué, pris de la Dame.

Ultérieurement, Est recommence la manceuvre en partant du 2 de Coeur. Si Sud joue son Roi, il est pris
de I'As, et s'il ne le joue pas, le 9 de Cceur d'Ouest est joué et remporte la levée (puisque la Dame de
Coeur de Nord est déja partie).

La répartition amicale des Tréfles (3/3) assure une levée de longueur dans la couleur et le gain du chelem.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net.
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Entame : 5 de Carreau

Encheéres :

Il s'agit ici d'une séquence d’enchéeres compétitives, placée sous le régne de la Loi des atouts. Sud sou-
tient son partenaire a Tréfle au niveau de trois, car Nord a promis six cartes dans cette couleur. Avec neuf
atouts dans I'ensemble du camp, on peut surenchérir au niveau de 3. C'est cette méme raison qui pous-
se Est, avec quatre cartes & Cosur & surenchérir compétitivement a 3¥.

Jeu de la carte :

Dans un contrat a I'atout, 'entame d'un singleton est prioritaire, dans I'objectif de réaliser une ou plusieurs
coupes. Si Nord entame du 5 de Carreau, Sud doit comprendre qu'il s"agit d'un singleton. En effet, pour-
quoi Nord n’aurait-il pas entamé la couleur du camp, Tréfle ?

Sud prend ainsi I'entame de I'As de Carreau, et rejoue le 2, pour faire couper son partenaire. Par la suite,
Sud prendra a nouveau la main a I'As de Trefle, et fera couper a nouveau son partenaire.

Deux levées de Tréfle, I'As de Pique, I'As de Carreau et deux atouts en coupe pour un fotal de six levées,
une bien belle défense, et un contrat chuté de deux !

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 1
48 donnes commentées : 7 €

Sud donneur ¢ Nord - Sud vulnérables
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Entame : 6 de Carreau

Enchéres :

Avec les deux majeures quatriemes et 9 points HL, il est impératif de faire un Stayman en réponse a ['ou-
verture d'1SA.

Malheureusement, Sud n’a ni quatre cartes a Ceeur, ni quatre cartes & Pique, et sur la réponse négative
de 24, Nord doit se contenter de proposer la manche a Sans-atout.

Sud est minimum, il n'a que 15H, et sait qu'il n'y a pas les 25 points H requis pour jouer 3SA : il refuse la
proposition en passant.

Jeu de la carte :

Sud posséde déja deux levées slres a Pigue et trois a Tréfle.

Il doit trouver trois levées pour gagner son contrat.

Sur I'entame du 6 de Carreau Sud appelle un petit Carreau du mort pour le Valet d’Est qui rejoue la cou-
leur. Est prend le premier pli du Valet de Carreau et rejoue du Carreau pour Ouest qui prend de I'As et
rejoue un troisieme tour de Carreau pour faire tomber le Roi du mort.

i faut maintenant que le déclarant fasse une levée de Pique sans donner la main & Ouest, qui a des
Carreaux affranchis. Sud joue son Roi de Pique, puis petit Pique vers le 10 du mort.

Est prend la main, mais n'a plus de Carreau & renvoyer .

Sud aura donc le temps de faire un pli de longueur a Pigue avec le quatriéme Pique du mort, et de délo-
ger I'As de Ceeur a l'aide du Roi, afin de réaliser la Dame : huit levées durement établies.

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 2
48 donnes commentées : 7€
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Fin

Entame : As de Carreau
Enchéres : i

Il s’agit encore dans cette donne, de I'application de la Loi des Atouts, mais a haut palier cette fois !

Est soutient 'ouvreur au niveau de quatre car il a un beau jeu de 17HLD et un bon fit @ Coeur. Mais Sud
possede une distribution exceptionnelle, avec pas moins de six cartes dans la couleur d'intervention de
son partenaire : l'enchére de 44 est automatique.

Comme Sud détient également une chicane a Caeur, il ira méme jusqu'a surenchérir a 54 sur 5%, au nom
des onze Piques du camp Nord/Sud.

C'est évidemment un contrat de sacrifice, destiné & perdre le moins de points possibles.

Comme Est sait qu'il est le camp en attaque (au moins 25 points H dans le camp) il doit contrer punitive-
ment pour engranger le maximum de points.

Jeu de la carte :

Aprés 'entame de I'As de Carreau, Est doit se donner un instant de réflexion avant de continuer machi-

nalement du Roi. S'il continue du Roi, il va finir par libérer une levée de Carreau au mort : il y a en effet le

Valet et le 10 de Carreau au mort.

Comme les Coeurs n'ont aucun avenir, car il y a une chicane au mort, le mieux pour Est est de rejouer un

petit Tréfle & la seconde levée : son partenaire a ouvert et a de trés fortes chances d'y posséder I'As ou

la Dame.

La défense fera ainsi deux plis a Tréfle et deux & Carreau et fera chuter le contrat de deux levées. Mais

?:\lomme le contrat de 5% gagne sans probléme, le contrat de sacrifice & 54 reste une bonne opération pour
ord/Sud.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Francaise de Bridge :
www.ffbridge.fr
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Entame : Roi de Carreau

Encheéres :

Avec trois cartes a Coeur et 10 points H sans points de distribution, Sud soutient son partenaire au palier
de deux, montrant ainsi un fit & Coeur et 6-10HLD. Nord doit maintenant compter ses points de distribution
et arrive a 19 points HLD. Son camp n'atteindra les 27HLD requis pour jouer la manche majeure qu'a la
condition que son partenaire ne soit pas au minimum de la zone 6-10HLD. Nord doit donc faire une pro-
position de manche & 3¥, que Sud accepte aussitot puisqu'il possede le maximum possible, soit 10 points
HLD.

Jeu de la carte :

La défense entame et joue du Carreau jusqu'a ce que le déclarant coupe, au troisieme tour. Maintenant,
Nord doit faire tomber les atouts adverses pour éviter de se faire couper les Honneurs qu'il détient dans
les autres couleurs. Il peut méme réaliser 11 plis s'il pense a tenter limpasse au Roi de Pigue. Pour ce
faire il doit partir du 3 de Pique de sa main ; quand Est jouera un petit Pique, Nord appelera la Dame, espé-
rant le Roi de Pique en Est. Cette manoeuvre ne lui codtera jamais une levée, mais en lui rapportera une
supplémentaire si le Roi est bien placé. Ce qui était le cas.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net
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Entame : Dame de Coeur
Enchéres : ’

Sur I'ouverture d'1a de son partenaire, Ouest a un fit et se compte 12 points HLD. En effet, il posséde 9H
auxquels viennent s'ajouter 1 point D pour le doubleton a Tréfle et 2 points D pour le neuviéme atout dans
I'ensemble du camp. Avec 12HLD, il fait un saut au palier de trois (11-12HLD). Est, désormais fort de
17HLD, impose la manche & I'atout Pique.

Jeu de la carte :

Sur I'entame de la Dame de Cceur, Est prend la main et ne doit pas avoir peur de jouer atout. Il utilise le
Roi ou la Dame de Pique afin de faire tomber I'As adverse. Puis, quand il reprendra la main, il pourra enle-
ver les deux derniers atouts de la défense grace & son Honneur Pique restant. Maintenant que les atouts
adverses ont disparu, le déclarant peut s'atteler aux Carreaux. Si le Roi de Carreau est en Sud, il lui suf-
fit de tenter une impasse répétée pour s'adjuger tous les plis dans fa couleur. Est part du 10 ou du 9 de
Carreau, et si Sud met une petite carte, Est fournit le 3 de Carreau du mort, l'impasse réussit, et Est peut
la recommencer en jouant petit Carreau de sa main et en mettant la Dame si Sud fournit encore une peti-
te carte. Est réalisera ainsi onze levées, soit une « surlevée » au contrat de 44.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 10 €
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Entame : Roi de Pique

Encheres :

Ouest possede une main 5-3-3-2 de 16 points H. La distribution 5-3-3-2 fait partie des distributions régu-
ligres, il doit donc ouvrir d'1SA. Est posséde 9 points H et doit donc demander & son partenaire s'il est
maximum afin de jouer la manche a Sans-atout. Pour cela, il utilise 'enchére propositionnelle de 2SA.
Ouest est maximum, car il a 16 points H et cinq cartes a Tréfle qui pourront lui procurer des levées de lon-
gueur. Il accepte la proposition en concluant a 3SA.

Jeu de la carte :

Ouest compte ses plis sur 'entame du Roi de Pique. Il dispose d'un pli a Pique, de trois plis @ Coeur, d'un
pli a Carreau et de deux plis & Trefle, soit un total de sept plis. Il lui en manque donc deux pour remplir son
contrat. Ces deux plis ne peuvent provenir que de la couleur longue a Trefle. Le camp Est-Ouest posséde
huit cartes a Tréfle et le camp Nord-Sud n'en posséde donc que cing qui seront souvent réparties 3/2.
Ainsi, la quatrieme et la cinquiéme carte a Tréfle du déclarant, aussi petites soient-elles, pourront réaliser
un pli chacune pour la bonne raison qu'aucun des adversaires n'aura plus de Tréfle. Ouest doit impérati-
vement jouer Tréfle en début de coup, abandonner la main & I'adversaire au troisiéme tour de Tréfle, et
faire ensuite ses deux plis de longueur dés qu'il reprendra la main.

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 1
48 donnes commentées : 7€
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Nord donneur ¢ Nord - Sud vulnérables
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Entame : Valet de Coeur

Enchéres :

Une ouverture de 2SA classique pour Sud, qui contemple 21H et un jeu régulier par excellence puisque
distribué 4-3-3-3. Nord, avec 6H, en déduit qu'il y a au moins 26 points H dans I'ensemble de son camp
et conclut sans ambages a 3SA.

Jeu de la carte :

Sur 'entame a Ceeur, Sud se compte trois levées de Pique, une levée de Ceeur du fait de I'entame, une
levée de Carreau et trois levées de Tréfle. Il se trouve donc déja a la téte de 8 levées. Il a deux possibi-
lités a exploiter. La premiére est d’arriver a réaliser une deuxiéme levée de Carreau en la gagnant avec la
Dame. Pour cela, comme le Roi adverse le géne, il doit tenter une impasse. Pour effectuer son impasse il
doit partir de la main de Nord. Ainsi remonte t-il au mort par I'As de Tréfle pour faire son impasse. |l joue
maintenant un petit Carreau de Nord : si Est joue une petite carte, il doit jouer la Dame, espérant le Roi
en Est. Si le Roi se trouve en Quest, tant pis, il n'aurait de toute fagon pas pu faire une deuxieme levée
de Carreau en jouant autrement. Ici, limpasse reussissait, Sud a donc déja neuf levées. Mais il peut réa-
liser encore une levée supplémentaire car les six cartes a Tréfle des adversaires sont réparties 3/3. La
quatriéme carte a Tréfle du jeu de Sud devient donc au quatriéme tour de Tréfle une levée de longueur !

Livret d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 2

48 donnes commentées : 7€

avas3
N-§S E-O NS E-O
Y ARD104
i 150", 80 20
d& 73 140 67 33
o A8 2 4 RD109 120: 53 47
¥v¥972 v86 10 33 67
¢ RV1084 ¢D62 ey gg ;g
&v4 #R1095 0 100
4765
Yvs53
475
&#AD862
Sud Ouest Nord Est
1v Passe
29y Fin

Entame : Roi de Pique

Enchéres :

Sur I'ouverture d'1¥ de son partenaire, Sud possede un fit de trois cartes a Coeur et détient un total de 8
points HLD qui Iui permet de soutenir son partenaire au niveau de 2. Nord fait maintenant le calcul : il
posséde lui-méme 15HLD, et sait que son partenaire a de 6 & 10 points HLD. L'addition des points des
deux joueurs du camp n'atteindra donc jamais 27HLD. Le palier utile de 4¥ ne pouvant étre envisagé, Nord
passe.

Jeu de la carte :

Nord, afin de maximiser son nombre de plis gagnants, peut utiliser ici deux stratégies fréquentes lors d'un
contrat a I'atout. La premiére est I'impasse au Roi de Tréfle, qui en cas de réussite lui rapporte une levée
supplémentaire : Nord joue le trois de Tréfle de sa main et Est est embété. S'il joue le Roi, il est pris avec
I'As, et s'il joue une petite carte, la Dame suffit a remporter la levée. La deuxiéme stratégie est la coupe
d'un petit Carreau avec un atout du c6té court a I'atout (un atout de Sud). En effet, couper une carte non
maitresse avec un atout du c6té court permet de dédoubler les atouts et d'en réaliser un de plus. Mais pour
cela, il faut jouer Carreau, quitte a donner la main a I'adversaire, et cela avant de faire tomber les atouts
adverses, car si 'on fait tomber les atouts de la défense, il ne restera plus d’atout du cété court pour cou-
per le Carreau !

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge
www.ffbridge.fr
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Entame : 10 de Cceur

Enchéres :

Aprés 'ouverture d'14 d'Est, Ouest connait le fit & Pique et posséde 14 points HLD. Il doit absolument dire
a son partenaire que le camp posséde assez de points pour jouer la manche & Pique en bondissant au
niveau de 4, montrant ainsi de 13 a 15 points HLD. Au tour d'Est de réfléchir : maintenant que son parte-
naire lui a préciseé le fit, il doit se compter deux points de distribution supplémentaires pour son singleton
a Coeur, soit un total de 21HLD. Comme son partenaire lui a indiqué qu'il possédait de 13 a 15HLD, Est
sait qu'il y a 33 points HLD dans I'ensemble du camp : le petit chelem doit étre déclaré et I'ouvreur conclut
a 6a,

Jeu de la carte :

Sans possibilité de coupe de la main courte, Est doit faire tomber les atouts adverses en priorité. Il ne se
fera pas couper ses Honneurs & Carreau et gagnera son petit chelem. Il pourra méme réaliser une levée
supplémentaire s'il tente limpasse a Tréfle : il joue le Valet de Tréfle de sa main, et si Sud possede le Roi
de Trefle, it ne pourra jamais le réaliser. Est jouera I'As d'Ouest si Sud fournit le Roi, et ne le jouera pas si
Sud ne fournit pas le Roi. Remarque : couper des Ceeurs ne sert & rien puisque la coupe du coté long est
généralement improductive.

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com
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Entame : Roi de Tréfle

Encheéres :

Ouest possede un total de 21HL (ne pas oublier les points de longueur), avec six belles cartes a Coeur. Il
doit ouvrir de 2% pour montrer sa force & son partenaire (20 & 23HL). Est, muni d'un fit a Coeur et de 7HLD,
additionne ses points a ceux promis par son partenaire, a qui il doit rajouter au moins un point de distri-
bution. Les 27HLD requis pour jouer le contrat de 4¥ sont largement atteints.

Jeu de la carte :

Ouest doit, pour réaliser onze levées, faire I''mpasse au Roi de Pique et couper un Pique du coté court.
Au mort a I'As de Trefle a la premiére levée, il joue immédiatement Pique vers sa Dame, espérant le Roi
en Sud. Quand la Dame remporte la levée, Sud n'a plus qu'a jouer As de Pique, puis son 3 de Pique coupé
par un atout du jeu d'Est. Ayez toujours en mémoire qu'une coupe d’une petite carte du cété long a I'atout
avec un atout du cdté court a I'atout est une stratégie qui vous permet automatiquement de remporter un
pli supplémentaire. Ici, Ouest devait I'utiliser, et ce avant de faire tomber les atouts adverses, faute de quoi
il n'y aurait plus d'atout du cété court (Est) pour couper le petit Pique.

Retrouvez notre revue sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :
abonnement@lebridgeur.com
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Entame : Dame de Coeur 5
Enchéres :

Nord, nanti de 13 points H sans majeure de cinq cartes, ouvre au niveau de un dans la plus longue de ses
mineures, a savoir Carreau. Sud doit nommer ses quatre cartes a Pique au niveau de un, sans faire de
saut malgré ses 15 points H, car un changement de couleur est déja illimité en points, et forcing. Il est donc
inutile de faire un saut pour l'instant. Nord possede également quatre cartes a Pique et signale donc le fit.
Sud a maintenant tous les éléments en main pour déclarer le bon contrat, puisqu'il y a un fit & Pigue, et
que son camp posséde au grand minimum 27 points HLD (ses 15 plus les 12 de son partenaire) : il conclut
a de.

Jeu de la carte :

Sud recoit I'entame de la Dame de Ceeur et fait tomber les atouts adverses en trois tours. Maintenant, il
{ui faut manier correctement les couleurs mineures. A Carreau, Sud doit faire impasse au Roi en partant
du 3 de sa main. Si Ouest joue son Roi, il est pris de I'As, et s'il ne le joue pas, la Dame de Carreau suf-
fira pour remporter le pli. A Tréfle, Sud doit tenter une impasse indirecte. Commencer avec sa Dame serait
inutile puisqu'elle serait aussitot prise par le Roi adverse. Sud doit étre plus subtil s'il veut gagner un pli
avec sa Dame. Il doit partir du jeu de Nord et espérer que le Roi se trouve en Est. Si Est joue son Roi, Sud
préserve sa Dame pour gagner un pli le tour suivant. Si Est ne joue pas son Roi, Sud réalise aussitét sa
Dame.

Au bridge, on joue généralement vers un Honneur isolé que I'on espére réaliser. On ne le joue pas en pre-
mier dans la levée, mais en troisiéme. Sud parviendra ainsi a réaliser onze levées, soit une de mieux.

L

Rejouez chez vous les donnes

du Championnat de France des Ecoles de Bridge

avec les jeux de cartes de I'Université du bridge

2002-2003 : minibridge, SIF, SEF
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Jeun®°15: janvier 2007
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aprés 2003 : SEF ou Bridge Francais
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