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JEU EN FACE DU MORT

LADVERSAIRE DANGEREUX A SANS-ATOUT

Adversaire dangereux ? Pure redondance, un adversaire étant dangereux par définition ! Dans notre beau jeu cette expression aura un sens un
peu différent : on appelle « adversaire dangereux » celui des deux flancs, s'il existe, qui est le seul a pouvoir mettre le contrat en péril. Une fois le danger repéré
et I'adversaire bien identifié, quelles sont les parades a mettre en ceuvre ? C'est ce que nous allons voir ensemble en nous consacrant aux contrats a Sans-Atout.

Un exemple précis :
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IMP. Don. : S - Vuln. : Nord / Sud

IMP. Don. : S - Vuln. : Nord / Sud

*Courte a Pique

Entame : 6 de Pique.
Est fournit la Dame.
Montrez votre technique
en vous inspirant

de notre donne exemple.

IMP. Don. : S - Vuln. : Nord / Sud

Entame : 4 de Treéfle.
Ouest entame du 4 de Trefle.
Est fournit la Dame.

Entame : Valet de Carreau.

Est fournit le 3 de Carreau en pair impair. Le déclarant prend du Roi.
Il se compte sept levées de téte et constate que n’importe laquelle de
ses deux couleurs de manceuvre (Ceeur et Trefle) fournirait a coup sir
les deux plis manquants. Il suffit d’'une banale impasse d’affranchis-
sement. Ou est donc le probléme ? Fabriquer une neuviéme levée
c¢’est bien mais il faut aussi interdire aux flancs d’en faire cing. Pour
battre 3SA, les flancs n’ont qu’une solution : prendre la Dame de Car-
reau en impasse. lIs ont donc besoin qu’Est prenne la main. Ouest
ne peut rien faire sans 'aide préalable de son partenaire. Est est
donc bien notre adversaire dangereux méme si pour finir ¢’est Ouest
qui consommerait la chute avec sa couleur longue. Le déclarant doit
fabriquer ses levées en « évitant » Est. Ici il monte au mort a Pique et
présente la Dame de Cceur. Ouest prend du Roi et rejoue Trefle. Sud
assure alors son contrat en prenant de I'As.

IMP. Don. : S - Vuln. : Nord / Sud

Entame : é de Pique.
Prenez vos meilleures chances
de gagner cette manche
vulnérable.

IMP. Don. : S - Vuln. : Nord / Sud

Entame : é de Pique.

Est fournit le Valet.

Votre double arrét ne doit pas
vous empécher d’étre vigilant.




A VOUS DE JOUER !

IMP. Don. : N - Vuln. : Nord / Sud
— —

Entame : 5 de Cceur.

Est fournit Le Roi.

Prévoyez la suite et décidez

Si vous prenez ou non I'entame.

SOLUTIONS

EH Cest en tenant compte du Valet de Pigue que vous avez dit 3SA.
Mettez votre jeu de la carte a la hauteur de vos enchéres. Prenez la Dame
de Pique ; vous avez sous les yeux le Valet de Pique second que nous
appellerons « arrét positionnel ». Vous avez aussi assis a votre droite
I'adversaire dangereux. Il faudrait fabriquer les levées de Trefle en évitant
que la main n’aille en Est. Montez au mort et jouez Trefle vers le 9. Bien
entendu vous avez noté que 5 levées de Trefle suffisent et que vous
jouez en IMP. Cette manceuvre d’évite est aussi un jeu de sécurité dont il
faudrait absolument se dispenser en tournoi par paires.

C’est « I'affranchissement orienté ».

La main d’Ouest: A R10862 ¥ 108753 ¢ V9 & 10.

La main d’Est: 4 D974 ¥ V9 ¢ RD10 &% V854.

F Méme si les Ceeurs ne sont pas répartis 3-3, ni les Piques 4-4, vous
pouvez encore gagner en « ratant » la Dame de Trefle ! Les trois levées
de Trefle qui vous sont dues suffisent. Commencez par laisser passer
les deux premiers Piques. Rentrez en main a Cceur et faites I'impasse
forgante a Trefle contre Ouest. Au pire cette impasse échoue, mais vous
avez évité I'adversaire dangereux.

C’est « I'impasse orientée ».

La main d’Ouest: A RV963 ¥ 65 ¢ 10986 ¢ 7 4.

La main d’Est: 4 D102 ¥ V1094 ¢ DV &% D865.

H Quelle est la seule arme dont pourrait disposer nos adversaires
sur cette donne ? Une couleur au moins cinquieme a Trefle. Par-
ler d’adversaire dangereux c’est sous entendre que I'un des deux
flancs est inoffensif. Commengez donc par neutraliser le partenaire
de I'entameur en laissant passer les deux premiers Tréfles, puis ten-
tez d’éviter I’'entameur par un jeu de sécurité en tirant As - Roi de
Carreau ; quatre levées y suffisent et puisque vous jouez en IMP,
vous acceptez de bon ceeur de diminuer vos chances d’en faire cing
pour augmenter vos chances d’éviter Ouest et de gagner ainsi votre
contrat.

La main d’Ouest: A D1095 ¥ 84 ¢ D4 % RV942.

La main d’Est: A V63 ¥ DV109 ¢ 876 D107.

IMP. Don. : S - Vuln. : Nord / Sud

Entame : 6 de Cceur.

Est fournit la Dame.

Faut-il s’en remettre a la bonne
fortune ?

A Révisons nos classiques : les Piques ne sont pas 4-4 et le Roi de Carreau
est en Est. Comment sait-on tout cela ? C'est ce que I'on appelle les hypo-
theses de crainte. Pour lutter contre Est, le déclarant se débrouillera pour
qu'il n’ait plus de Pique quand il prendra la main, pure routine. Avec quelle
carte Ouest pourrait-il prendre la main ? L'As de Trefle. Il suffit de I'obliger
a se servir de cet As tant que ses Piques ne sont pas encore maitres. Le
bon minutage : prenez I'entame et affranchissez vos Tréfles. Ouest insiste a
Pique, vous laissez passer une fois et prenez le suivant. Léchec de I'impasse
a Carreau n’est plus un souci. Vous avez désarmé d'abord la main dange-
reuse (longue). Bravo. En jouant d’abord Carreau, vous chutez.

La main d’Ouest: A D10863 ¥ D86 ¢ 85 ¢ A4 3.

La main d’Est: 4 V92 ¥ R95 ¢ R63 % 9752,

B Cette fois c’est un peu plus compliqué ; deux idées se présentent en
effet a votre esprit fécond.

1- Prendre I'entame et garder un arrét positionnel comme déja vu.
Ouest serait alors inoffensif et Est dangereux.

2- Laisser passer deux fois comme déja vu aussi.

Est serait alors inoffensif et Ouest dangereux.

Quel homme allez-vous élire au poste d’adversaire dangereux ? Celui
qu'il est possible d’éviter tout en établissant ses levées. Ne prenez que
le troisieme coup de Ceeur, Est n’a plus d’arme. Jouez ensuite As de
Carreau et Carreau vers le Valet : vous évitez Ouest. Echangez Valet et
2 de Carreau, il faut alors adopter I'autre tactique.

La main d’Ouest: 4 V83 ¥ D10852 ¢ D106 o V9.

La main d’Est: 4 D9742 Y R93 ¢ 9% D1084.

A Les Trefles sont 3-2 : hypothése de nécessité. Les Ceeurs ne sont pas
4-3 : hypothese de crainte. Et maintenant ? Laisser passer I'entame pour
désarmer Est, ¢’est I'enfance de I'art. Et pour éviter Ouest ? Espérer qu’il
est doubleton Trefle ? Il y a mieux a faire. Montez au mort deux fois pour
jouer Trefle vers vos honneurs. Quand Est produira la Dame, laissez-lui la
levée. Il s’agit d’un « Baiser a la Reine ».

La main d’Ouest: & 108 ¥ RV962 ¢ 1094 &% V108.

La main d’Est: 4 V94329 D8 ¢ DV32 & D7.
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